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1 Definice pouzitych pojmu

Master
Zafizeni, které aktivné zasila dotazy/pokyny jednotlivym periferiim v siti. V roli mastera je typicky
nadrazeny systém.

Slave
Zarizeni, ktera do sité aktivné nezasilaji zadné dotazy ani pokyny. Na pfijaté dotazy / pokyny pouze
odpovidaji (v pfipadé, Ze jsou mu adresovany). V roli slave jsou ovladana/sledovana zafizeni.

Datovy bod

Hodnota pfenasena prostfednictvim protokolu MODBUS TCP. V ramci této aplikaéni poznamky se
pojmem datovy bod rozumi uchovavaci (holding) registry, vstupni (input) registry, civky (coils)
a diskrétni vstupy (discrete inputs). Kazdy druh datovych bodd ma vlastni, nezavislou fadu adres
zacinajicich od 0 (viz popis protokolu MODBUS TCP).

Registr
16 bitova hodnota, pfenasena prostfednictvim sité¢ MODBUS TCP.

ap0057_cz_01 4/24
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2 AMREG — master

Jako master v siti MODBUS TCP Ize definovat vSechny regulatory AMREG, které disponuiji
ethernetovym rozhranim.

V této aplikaéni poznamce bude jako master v siti MODBUS TCP pouZit regulator AMR-OP84.

2.1 SW parametrizace

2.1.1 Komunikaéni objekty

Pro parametrizaci regulatoru AMREG komunikujiciho jako Master v siti MODBUS TCP je nutné
vlozit do projektu objekty:

¢ ModbusMasterTCP (definuje v regulatoru AMREG komunikaci s jednim slave zafizenim v siti
MODBUS TCP),

¢ ModbusDeviceTCP (definuje jedno obecné slave zafizeni, se kterymi ma regulator AMREG
komunikovat.

V panelu ,Vlastnosti“, objektu ModbusMasterTCP, se nastavi polozky, oznalené na obrazku
Obr. 1.

Mastnosti a x
ModbusMastesrTCP1 (VodbusMaszter TCF

=BE |
(Mame) ModbusMasterTCP1

Peerfddreszs  192.168.168.161
PeerPort 502

Obr. 1 — Panel ,Vlastnosti“ objektu ModbusMasterTCP

Vyznam polozek, ozna¢enych na Obr. 1:

PeerAddress
IP adresa slave zafizeni, se kterym ma regulator AMREG komunikovat.

PeerPort
TCP port, na kterém slave zafizeni komunikuje prostfednictvim MODBUS TCP.

Pro kazdé zafizeni slave (které ma v siti MODBUS TCP svou vlastni IP adresu), se kterym ma
regulator AMREG komunikovat, je nutné do projektu vlozit jeden objekt ModbusMasterTCP
a jeden objekt ModbusDeviceTCP.

V panelu ,Vlastnosti“ kazdého objektu ModbusDeviceTCP, se nastavi polozky, oznalené na
obrazku Obr. 2.
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Mastnosti o X
ModbusDeviceTCP1 [ModbusDeviceTCF
= EN @) |
(Mame MedbusDevice TCP 1
Address 1
Comment
(Tmeot 3000 )

Obr. 2 — Panel vlastnosti objektu ModbusDeviceTCP

Vyznam polozky oznacené na Obr. 2:

Address
Adresa slave zafizeni se kterym bude regulator AMREG komunikovat.

Timeout
Cas [ms], jak dlouho se éeka na komunikacni ramec, nez se zvysi poéditadlo ErrMessages
nadfazeného objektu ModbusMasterTCP (viz napovéda k ¢asti EsiDet prostfedi DetStudio).

Aby fungovala komunikace v siti MODBUS TCP spravné, musi mit kazda stanice v siti nastaven
komunikacni port a jedineCnou IP adresu, prostfednictvim které komunikuje. Kazdy slave musi mit
nastavenu jedine¢nou adresu v siti MODBUS TCP. IP adresu Ize nastavit prostfednictvim displeje.
Komunika¢ni port master zafizeni v siti MODBUS TCP Ize nastavit pomoci skriptu EsiDetu, napfr.
Vv procesu ProcessInit, stejné tak adresu slave zafizeni v siti MODBUS TCP (viz napovéda
k ¢asti EsiDet prostfedi DetStudio).

Vice informaci o nastaveni komunikac¢nich parametr regulatori AMREG Ize nalézt v napovédé
EsiDet.

Pokud je jedno slave zafizeni v siti MODBUS TCP ve funkci brany pro vice slave zafizeni
komunikujicich v siti MODBUS RTU, je nutné do projektu vloZit jeden objekt ModbusMasterTCP,
ktery bude definovat slave zafizeni ve funkci brany a tolik objektl ModbusDeviceTCP, kolik je
k brané pfipojeno slave zafizeni, komunikujicich v siti MODBUS RTU (viz Obr. 3).
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----- & BackupRam -

-l Komunikace
5[ ModbusMasterTCP1
.|} ModbusDeviceTCP1
- ModbusMasterTCP2
..-[ ) ModbusDevice TCP2
.-/ ModbusDeviee TCP3
-:h ModbusDevice TCP4
----- = Planovani
(-I= Regulace
51 Cbrazovky
[ Global
... ] Screent

1

Obr. 3 — Pouziti objektll ModbusMasterTCP v kombinaci s objekty ModbusDeviceTCP

Na vySe uvedeném obrazku je Eervené zvyraznéna definice jednoho slave zafizeni v siti MODBUS
TCP, které ma svou vlastni IP adresu. Modfe je pak zvyraznéna definice jednoho slave zafizeni,
které je ve funkci brany do sit¢ MODBUS RTU a 3 zafizeni, které komunikuji prostfednictvim
MODBUS RTU a jsou pfipojena k brané.

2.1.2 Definice datovych bodu

Datové body, které se maji s jednotlivymi slave zafizenimi komunikovat se definuji v oteviené
zalozZce objektu ModbusDeviceTCP. Zalozka se otevie dvojklikem mysSi nad konkrétnim objektem
ModbusDeviceTCP Vv panelu ,Projekt. Viz Obr. 4.

Projekt L

-/ amr_master_tcp_p1_01
AMR-OP84

_:_‘,& Motes

--[.= Provozni denik

== Procesy

fﬂ Processinit

M Process1

=[5 Objeley

-CE Ram

_CE EEprom

-y BackupRam

-cE 0

== Komunikace

S

--I= Planavani
#-I= Requlace
=1+ Obrazovky
...|=] Global
-] Screent

Obr. 4 — Vybrany objekt ModbusDeviceTCP1
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ModbusDevice TCP 1 48 %

Jmeéno Typ Registr Druh Priorita MEB Funkce cteni ME Funkce zapis Komentar

Obr. 5 — Oteviena zalozka objektu ModbusDeviceTCP1

K datu vytvoreni této aplikacni poznamky Ize definovat nasledujici datové body:

Uchovavaci registry (holding registers) typu Word, Long, Float *),
Vstupni registry (input registers) typu Word,

Civky (coils) typu Bool,

Diskrétni vstupy (discrete inputs) typu Bool.

* 6 ¢ o

*) Typy Long a Float jsou ukladany do dvojice po sobé jdoucich registra.

Podporované funkce pro komunikaci v siti MODBUS TCP jsou:

Funkce Vyznam

1 Read coils — ¢teni stavu civek

Read discrete inputs — &teni diskrétnich vstupl

Read multiple holding registers — &teni uchovavacich registrl

Write single coil — zapis do jedné civky

2
3
4 Read input registers — &teni vstupnich registra
5
6

Write single holding register — zapis do jednoho uchovavaciho registru

15 Write multiple coils — zapis do vice civek

16 Write multiple holding registers — zapis do vice uchovavacich registr

Jednotlivé datové body se definuji pfetazenim pozadovaného typu pomoci mysi z panelu , Toolbox*
do oteviené zalozky objektu ModbusDeviceTCP1, viz nasledujici obrazek.

Toolbox L ModbusDevice TCP1 q b x
= Hn!ding registers Jméno Typ Registr  Druh Priorita ME Funkce éteni  MB Funkce zdpis ~ Komentar
:\a'o:rgd c_0B bool 0 Cail outputs None Function_{1 Function_15 1x Civka (Bool)
o c_1B bool 1 Coil outputs None Function_01 Function_15 1% Civka (Bool)
5 di_0B bool 0 Discrete input None Function_02 1 x Diskrétni vstup (Bool)
= I“F:"‘:Dr:nhx di_1B boaol 1 Digcrete input MNone Function_02 1x Diskrétni vstup (Bool)
. hr_0W word 0 Holding registr None Function_03 Function_0& 1x Uchovavaci registr (Word)
= CBIBI;TM r_1W word 1 Holding registr None Function_03 Function_16 1x Uchovavaci registr (Word)
. . 2 Holding registr None Function_03 Function_16 2x Uchovavaci registr (Long)
= Dls;jr:b e 4 Holding registr None Function_03 Function_16 2 x Uchovévaci registr (Float)
0 Input registr Nomal Function_04 1x Vstupni registr (Word)
1 Input registr None Function_04 1% Vetupni registr (Word)

Obr. 6 — Definice datovych bodu v zaloZce objektu ModbusDeviceTCP1

Vyznam jednotlivych sloupcli zalozky objektu ModbusDeviceTCP1 je nasledujici:

Jméno
Jméno datového bodu, pod kterym bude vyuzivan v ramci projektu. Lze editovat pomoci klavesy
25
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Typ
Typ datového bodu (Word, Long, ...). Nelze editovat — pfedvyplnén po vloZeni datového bodu
Z panelu ,Toolbox®.

Registr

Adresa datového bodu na zafizeni typu slave. Lze editovat napf. pomoci klavesy ,F2“ Datovée
body Bool a Word Ize definovat v €iselném poradi napt. 100, 101, 102, 103 atd. Datové body typu
Long a Float Ize definovat jako dvojici uchovavacich registru.

Druh
Druh datového bodu (uchovavaci registr, civka, ...). Nelze editovat — pfedvyplnén po vlozZeni
datového bodu z panelu ,Toolbox".

Priorita
Priorita komunikace. Jednotlivym datovym bodim Ize nastavit (klavesou ,F2*) nasledujici arovné:

¢ None - v tomto pfipadé se pozadavek na komunikaci datového bodu aktivuje na udalost,
kterou si programové fidi tvirce kddu ve skriptu procesu, nebo se pozadavek na komunikaci
aktivuje v pfipadé, kdy dany regulator ma displej, kde je umistén prvek, ktery umoziuje
zobrazit/ editovat hodnotu navazané skalarni proménné/bufiky matice. V tomto pfipadé je
perioda nastaveni pozadavku na komunikaci odvozena od vlastnosti RefreshPeriod
zobrazené obrazovky na displeji (viz text nize).

¢ Low — automatické vkladani pozadavk(. Jestlize je v projektu definovan proces s periodou
vétsi jak 5000 ms, pouZije se perioda tohoto procesu. V ostatnich pfipadech je pouzita perioda
5000 ms.

+ Normal — automatické vkladani pozadavku s periodou 900 ms.

¢ High — automatické vkladani pozadavku. Jestlize je v projektu definovan proces s periodou
mensi nez 200 ms, pouZije se perioda tohoto procesu. V ostatnich pfipadech je pouzita
perioda 200 ms.

MB Funkce Cteni
Cislo MODBUS funkce, ktera bude vyuzivana pfi &teni datového bodu. Nelze editovat — je
nastaveno automaticky, v zavislosti na druhu datového bodu.

MB Funkce zapis
Cislo MODBUS funkce, ktera bude vyuzivana pro zapis do datového bodu. Lze editovat pomoci
klavesy ,F2*.

Komentar
Poznamka k datovému bodu. Lze editovat nap¥. pomoci klavesy ,F2*.

2.2  Ukazkova aplikace pro AMREG — master

Soucasti této aplikatni poznamky je ukazkova aplikace pro AMR-OP84. Jedna se o soubor
master_tcp_pl_cz_xx.dso. V aplikaci jsou vySe uvedenym postupem nadefinovany datové body
dle Obr. 7. Tyto registry mapuje do sité MODBUS TCP slave zafizeni — AMR-OP84 z produkce
firmy AMIT.
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Registr

ModbusDevice TCP 1

Jmeéno Typ
c_0B boal
c_1B boal
di_DB boal
di_1B bool
hr_ W wird
hr_1W ward
hr_2L long
hr_4F float
ir_OW ward
ir_1W wird

221

0
1
1]
1
1]
1
2
4
1]
1

Drub
Coil outputs
Coil outputs
Discrete input
Digcrete input
Holding registr
Holding registr
Holding registr
Holding registr
Input registr
Input registr

q bk X
Priorita MB Furkce éteni  MB Funkce zapis ~ Komentar
MNaone Function_01 Function_15 1x Civka (Bool)
None Function_01 Function_15 1x Civka (Bool)
MNaone Function_02 1 x Diskrétni wstup (Bool)
MNaone Function_02 1 x Diskrétni wstup (Bool)
MNaone Function_03 Function_0& 1x Uchavévaci registr (Word)
MNone Function_03 Function_16 1x Uchovavaci registr (Word)
Naone Function_03 Function_16 2x Uchaovévaci registr (Long)
MNaone Function_03 Function_16 2x Uchaovavaci registr (Float)
MNomal Function_04 1x Vstupni registr (Word)
MNaone Function_04 1x Vstupni registr (Word)

Obr. 7 — Nadefinované datové body

Vyznam/ pouziti nadefinovanych datovych bod

Civkyc_ 0Bac_1B
Civky c¢_0B a c_1B maji nastavenu prioritu typu None. Civka c_OB je navazana na prvek
,BitSwitchUpDn“ obrazovky ,Screen1“, ktera ma v panelu ,Vlastnosti“ nastavenu vlastnost
RefreshPeriod na hodnotu 1000 ms. Je-li tato obrazovka aktualné zobrazena, budou se
s periodou 1000 ms vkladat poZadavky na jeji ¢teni.

Wiastnost

Screen!

& # |
ane)
BackCoor
Backgoundmage
Comment
DrawGod
FowCodor

[T

[-'A‘ s Period

SnapToGed
Zoce

Obr. 8 — Hodnota vlastnosti RefreshPeriod obrazovky ,Screen1”

Civka c_1B je pouzita pro udalostni zapis, ktery se vykona na nastaveni bitu €. 0 lokalni proménne
Ram. zapis. Jakmile bude nastaven bit ¢&. 0 proménné Ram.zapis, bude vykonan ve skriptu
procesu kod, ktery vyvola pozadavek na zapis stavu bitu & 1 proménné Ram.civky do civky
c 1B.

If Ram.zapis.O then

Ram.zapis.0

= false;

ModbusDeviceTCPl.c 1B = Ram.civky.l;

endif;

ap0057_cz_01
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ANIT

Cislicové vstupy
1 di_0B OFF di_1E OFF 2
Cislicové vystupy

c_0B OFF civley 1 OFF | Lapig I

3

Obr. 9 — Popis poloZzek obrazovky ,Screen1”

Legenda
Cislo Vyznam
1 Stav civky c_0B
2 Tlacitko pro zapis stavu bitu €. 1 proménné Ram. civky
3 Stav bitu €. 1 proménné Ram. civky

Navazani datovych bodd/proménnych na obrazovkové prvky pro zobrazeni/editaci hodnoty Ize
provést napf. tak, Ze v navrhu obrazovky se dvojklikem mysi nad vybranym prvkem otevie okno
.Vybér proménné®, ve kterém se vybere poZadovany datovy bod (proménnd) a nasledné se potvrdi
tlacitkem ,,OK*, viz nasledujici obrazek.

Vybér proménné S
iméno W Komertd
{nong)
ModbusDevice TCP1.c_0B bool 1x Civka (Bool)

MaodbueDavicalCE] 1E boal

1o Civlca fBaall

1x Digkrétni vstup (Boal) ]

MadbusDevice TCP1.di_0B boal
GobUsUEvicE TP Td_T1B Boal
+ ModbusDevice TCP1 hr_0W

+ ModbusDevice TCP1 hr_1W
+ ModbusDevice TCP1 hr_2L L

TX Diskretni vatup (Bool)

1x Uchovavaci registr (Word)
1x Uchovavaci registr (Word)
2x Uchovavaci registr (Long)

+ ModbusDevice TCP 1ir_0W Word 1 x Vstupni registr (Word)
+ ModbusDevice TCP1ir_1W Word 1 x Vstupni registr (Word)
+ Ram.civky |
+ Ram.cti | pokyn pro teni
+ Ram.IrX |
+ Ram.Nastav | Hodnota, kterd se zapisuje do hr_1W
+ Ram.Stavy | Na&tené stavy
+ Ham.zapis |
Proménné ] [ Vastnosti objeld [ QK ] [ Stomo

Obr. 10— Okno ,Vybér proménné*

11/24
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Poznamka

Pokud jsou datové body navazany pouze na obrazovkové prvky typu ,BitSwitchUpDn*“ a nejsou
vyuzivany pro regulacni algoritmy v nékterém z periodickych procest, doporucujeme v takovém
prfipadé nastavit vZdy prioritu None.

Diskrétni vstupy di_0B a di_1B

Diskrétni vstupy di_OB a di_1BO0 maiji nastavenu prioritu typu None. Jsou navazany na prvky
,BitSwitchView" obrazovky ,Screen1”, kter& ma v panelu ,Vlastnost nastavenu vlastnost
RefreshPeriod na hodnotu 1000 ms. Je-li tato obrazovka aktualné zobrazena, budou se
s periodou 1000 ms vkladat pozadavky na jejich Cteni.

Cislicové vstupy
di_0B OFF di_1B OFF
Cislicové vystupy

c_0B OFF civky.1 OFF Zapig

Obr. 11 — Obrazovka ,Screen1”

Legenda
Cislo Vyznam
1 Stavy diskrétnich vstupl di xB
Poznamka

Pokud jsou datové body navazany pouze na obrazovkové prvKky typu ,BitSwitchView* a nejsou
vyuzZivany pro regulacni algoritmy v nékterém z periodickych procesu, doporu¢ujeme v takovém
pfipadé nastavit vZdy prioritu None.

Vstupni registry ir_OW a ir_1W

Registry ir OW ma nastavenu prioritu typu Normal. Automaticky se tedy bude komunikovat
s periodou 900 ms. Je pouzit ve skriptu procesu Processl. Nasledujici pfiklad zapisu ukazuje
pfifazeni hodnoty registru do lokalni proménné vytvorené v pamétovém prostoru Ram.

Ram.Stavy = ModbusDeviceTCPl.ir OW;

Registr ir_1W je v ukazce vyuzit k udalostnimu Cteni (ma nastavenu prioritu typu None), které se
vykona po nastaveni bitu €. 0 lokalni proménné Ram.cti. Jakmile bude nastaven bit ¢. 0
proménné Ram.cti, bude vykonan ve skriptu procesu kéd, ktery vyvola poZadavek na cteni
registru. V nasledujicim béhu procesu bude do lokdlni proménné Ram.IrX uloZena hodnota
nacteného registru.

ap0057_cz_01 12/24
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if Ram.cti.0 then

Ram.cti.0 = false;

ModbusDeviceTCPl.ir 1W.Refresh();
else

Ram.Reg IrX = ModbusDeviceTCPl.ir 1W;
endif;

Hodnoty registrt jsou zobrazeny na obrazovce ,Screen2".

1 Vstupni registry ,

Stawvy o Ire o i

3

Obr. 12 — Obrazovka ,Screen2”

Legenda
Cislo Vyznam
1 Hodnota proménné Ram. Stavy
2 Tlacitko pro nastaveni bitu ¢. 0 proménné Ram. cti
3 Hodnota proménné Ram. IrX
Poznamka

Pokud jsou datové body navazany pouze na obrazovkové prvky typu ,NumericView" a nejsou
vyuzZivany pro regulacni algoritmy v nékterém z periodickych procesu, doporucujeme v takovém
pfipadé nastavit vZdy prioritu None.

Uchovavaci registry hr_OW, hr_1W, hr_2L a hr_4F

Uchovavaci registry hr_ OW, hr_1W, hr_ 2L a hr_4F maji nastavenu prioritu typu None. Registry
hr OW, hr 2L a hr_4F jsou navazany na prvky ,NumericEdit* obrazovky ,Screen3®, ktera ma
v panelu ,Vlastnosti nastavenu vlastnost RefreshPeriod na hodnotu 1000 ms. Je-li tato
obrazovka aktualné zobrazena, budou se s periodou 1000 ms vkladat poZzadavky na jeji ¢teni.

Registr hr_ 1w je ve skriptu procesu Processl plnén hodnotou proménné Ram.Nastav
nasledovné.

ModbusDeviceTCPl.hr 1W = Ram.Nastav;

13/24 ap0057_cz_01
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Na obrazovce ,Screen3” se tedy nastavuje hodnota proménné Ram.Nastav.

Uchovavaci registry

hr_ 0wy 0 Mastaw 0
hr_2L 0 hr_4F 0

Obr. 13 — Obrazovka ,Screen3”

Legenda
Cislo Vyznam
1 Hodnota proménné Ram.Nastav
2 Hodnoty registri hr 0, hr 2L a hr 4F
Poznamka

Pokud jsou datové body navazany pouze na obrazovkové prvky typu ,NumericEdit* a nejsou
vyuZivany pro regulacni algoritmy v nékterém z periodickych procesu, doporuc¢ujeme v takovém
pfipadé nastavit vZdy prioritu None.

2.3 Stav komunikace

Pro vyhodnoceni stavu komunikace Ize v regulatoru AMREG vyuzit nékolik vliastnosti objektu
ModbusMasterTCP, které |ze navazat napf. na obrazovkové prvky nebo je vyhodnocovat
v nékterém z periodickych procesu.

Jedna se o nasledujici vlastnosti:

ErrMessages,
FailConnections,
OKConnections,
OKMesssages,
TCPStatus.

* 6 6 o o

Vice informaci Ize nalézt v napovédé EsiDet u objektu ModbusMasterTCP.
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3 AMREG -slave

Jako slave v siti MODBUS TCP lIze definovat vSechny regulatory AMREG, které disponuiji
ethernetovym rozhranim.

V této aplikacni poznamce bude jako slave v siti MODBUS TCP pouzit regulator AMR-OP84.

3.1 SW parametrizace

3.1.1 Komunikacéni objekt

Pro parametrizaci regulatoru AMREG komunikujiciho v siti MODBUS TCP jako slave je nutné do
projektu viozZit objekt ModbusSlaveTCP. V panelu ,Vlastnosti“ tohoto objektu se nastavi pouze
polozka Port, oznaena na Obr. 14.

Wiastnosti o x
Modbus SlaveTCP (ModbusSlaveTCF
EE 7 |
{Name) ModbusSlave TCP
(_Zomment ) B |
( Por 502 - ]

Obr. 14 — Panel ,Vlastnosti“ objektu ModbusSlaveTCP

Vyznam polozky, oznaéené na Obr. 14:

Port
TCP port, na kterém regulator AMREG komunikuje prostfednictvim MODBUS TCP.

Aby fungovala komunikace v siti MODBUS TCP spravné, musi mit kazda stanice v siti nastaven
komunikacni port a jedineCnou IP adresu, prostfednictvim které komunikuje. Kazdy slave musi mit
nastavenu jedine€nou adresu v siti MODBUS TCP. IP adresu Ize nastavit prostfednictvim displeje.
Komunika&ni port master zafizeni v siti MODBUS TCP Ize nastavit pomoci skriptu EsiDetu, napf.
vV procesu ProcessInit, stejné tak adresu slave zafizeni v siti MODBUS TCP (viz napovéda
k ¢asti EsiDet prostiedi DetStudio).

Vice informaci o nastaveni komunikanich parametrt regulatord AMREG Ize nalézt v napovédé
EsiDet.

3.1.2 Definice datovych bodu

Datové body se definuji v oteviené zaloZce objektu ModbusSlaveTCP. Zalozka se otevie
dvojklikem levym tlaCitkem mySi nad objektem ModbusSlaveTCP vV panelu ,Projekt®. Viz
nasledujici obrazek.
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: Projekt 7 x

=/ slave_tcp_p2_cz_01
----- AMR-OPE4

..... 2 Motes

----- (= Provozni denik
== Procesy

b M Processinit

----- | Planovani

£+ Regulace
g DateTime:
{03 Math

-5 Obrazovky

.| 2] Gilobal

Obr. 15 Vybrany objekt ModbusSlaveTCP

Holding registers | Input registers | Coils | Discrete inputs

Jméno & Typ Adresa Drub Komertar

Obr. 16 Oteviena zalozka objektu ModbusSlaveTCP

K datu vytvofeni této aplikacni poznamky Ize definovat nasledujici datové body:
+ Uchovavaci registry (holding registers) typu Word, Long, Float *),

+ Vstupni registry (input registers) typu Word,

¢ Civky (coils) typu Bool,

+ Diskrétni vstupy (discrete inputs) typu Bool.

*) Typy Long a Float jsou ukladany do dvojice po sobé jdoucich registri.
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Podporované funkce pro komunikaci v siti MODBUS TCP jsou:

Funkce Vyznam
1 Read coils — Cteni stavu civek
2 Read discrete inputs — &teni diskrétnich vstupl
3 Read multiple holding registers — ¢teni uchovavacich registr(
4 Read input registers — ¢teni vstupnich registru
5 Write single coil — zapis do jedné civky
6 Write single holding register — zapis do jednoho uchovavaciho registru
15 Write multiple coils — zapis do vice civek
16 Write multiple holding registers — zapis do vice uchovavacich registrl

‘

Jednotlivé datové body se definuji pfetazenim pozadovaného typu pomoci mysi z panelu , Toolbox'
do oteviené zalozky objektu ModbusSlave, viz nasledujici obrazek.

Teolbox T ox ModbusSlave TCP 4 b x
= Holding registers Holding registers | Input registers | Coils | Discrete inputs

Word

o Jmeéno Typ Adresa Druh Komentar

Foat hr_OW word 0 Holding registr 1x Uchovavaci registr (Word)
= Input regish hr_1WW word 1 Holding registr 1 x Uchovavaci registr (Word)

Word hr_2F float 4 Holding registr 2x Uchovévaci registr (Long)

2 Holding registr 2x Uchovévaci registr (Long)

= Coil outpuis r 2L long
Bool
-I Discrete inputs

Boal

Obr. 17 — Definice datovych bodu v zaloZce objektu ModbusSlaveTCP
Vyznam jednotlivych sloupcli zalozky objektu ModbusS1lave je nasledujici:

Jméno
Jméno datového bodu, pod kterym bude vyuZivan v ramci projektu. Lze editovat pomoci klavesy
27

Typ
Typ datového bodu (Word, Long, ...). Nelze editovat — pfedvypInén po vlozeni datového bodu
Z panelu ,Toolbox".

Adresa

Adresa datového bodu na zafizeni typu slave. Lze editovat napf. pomoci klavesy ,F2“ Datové
body Bool a Word Ize definovat v Ciselném pofadi napf. 100, 101, 102, 103 atd. Datové body typu
Long a Float Ize definovat jako dvojici uchovavacich registru.

Druh
Druh datového bodu (uchovavaci registr, civka, ...). Nelze editovat — pfedvyplnén po vlozeni
datového bodu z panelu ,Toolbox®.

Komentar
Poznamka k datovému bodu. Lze editovat napf. pomoci klavesy ,F2“
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3.2 Ukazkova aplikace pro AMREG - slave

Soucasti této aplikaéni poznamky je ukazkova aplikace pro regulator AMREG jako slave. Jedna se
0 soubor slave_tcp_p2_cz_xx.dso. V aplikaci jsou vySe uvedenym postupem definovany rizné
datové body.

3.2.1 Vyznam / pouziti nadefinovanych datovych bodu

Uchovavaci registry

ModbusSlave TCP 4b X

Holding registers | lnput registers | Coils | Discrete inputs

Jméno Typ Adresa Druh Komentar
hr_ W word 0 Holding registr 1x Uchovavaci registr (Word)
hr_1W word 1 Holding registr 1x Uchovévaci registr (Word)
hr_2L long 2 Holding registr 2 x Uchovavaci registr (Long)
hr_2F float 4 Huolding reqistr 2 x Uchovavaci registr (Long)

Obr. 18 — Uchovavaci registry

Hodnoty uchovavacich registrii jsou nastavovany masterem v siti MODBUS TCP. Zaroven je lze
nastavovat také z displeje regulatoru.
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Obr. 19 — Obrazovka ,Screen3“

Vstupni registry

Obr. 20 — Vstupni registry

Hodnoty vstupnich registra jsou ¢teny masterem v siti MODBUS TCP. Zaroven je Ize nastavovat
z displeje regulatoru.
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Obr. 21 — Obrazovka ,Screen2”

Civky

Obr. 22 — Civky

Stavy civek jsou nastavovany masterem v siti MODBUS TCP. Zaroven je lze nastavovat také
z displeje regulatoru.
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Diskrétni vstupy
di_0B OFF di_1B OFF

Civky
1 OFF| =" | OFF

1

Obr. 23 — Obrazovka ,Screen1”

Legenda
Cislo Vyznam
1 Stavy civek c OBa c 1B

Diskrétni vstupy

ModbusSlave TCP 4b X

Holding registers | Input registers | Coils | Discrete inputs

Jména Typ Adresa Druh Komentar
di_0B bool 1] Discrete input 1 x Diskrétni vstup (Bool)
di_1B bool 1 Discrete input 1 x Diskrétni wstup (Bool)

Obr. 24 — Diskrétni vstupy

Stavy diskrétnich vstupud jsou ¢teny masterem v siti MODBUS TCP. Zaroven je Ize nastavovat
z displeje regulatoru.
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Diskrétni vstupy

di_0B OFF di_1B OFF_]
Civky

1 OFF| **| OFF

= -

Obr. 25 — Obrazovka ,Screen1”

Legenda
Cislo Vyznam
1 Stavy diskrétnich vstupl di OBadi 1B

3.3 Stav komunikace

Pro vyhodnoceni stavu komunikace Ize v regulatoru AMREG vyuzit nékolik vliastnosti objektu
ModbusSlave, které |ze navazat napf. na obrazovkové prvky nebo je vyhodnocovat v nékterém

Z periodickych procesu.

Jedna se o nasledujici vlastnosti:

¢ Connected,
¢ Incoming,
¢ Outgoing.

Vice informaci Ize nalézt v napovédé EsiDet u objektu ModbusSlaveTCP.
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4  Technicka podpora

Veskeré informace ohledné komunikace regulatord AMREG s fidicimi systémy AMIT, Vam
poskytne oddéleni technické podpory firmy AMIT. Technickou podporu muizete kontaktovat nejlépe
prostfednictvim emailu na adrese support@amit.cz.
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5 Upozornéni

AMIT, spol. s r.0. poskytuje informace v tomto dokumentu, tak jak jsou, nepfejima zadné zaruky,
pokud se tyCe obsahu tohoto dokumentu a vyhrazuje si pravo ménit obsah dokumentu bez
zavazku tyto zmény oznamit jakékoli osobé ¢i organizaci.

Tento dokument muze byt kopirovan a rozSifovan za nasledujicich podminek:
1. Cely text musi byt kopirovan bez uprav a se zahrnutim vSech stranek.

2. VSechny kopie musi obsahovat oznadeni autorského prava spolecnosti AMIT, spol. s r.o.
a veSkera dalSi upozornéni v dokumentu uvedena.

3. Tento dokument nesmi byt distribuovan za ucelem dosazeni zisku.

V publikaci pouzité nazvy produktd, firem apod. mohou byt ochrannymi znamkami nebo
registrovanymi ochrannymi znamkami pfislusnych vlastniku.
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