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1 Definice pouzitych pojmu

Registr

32bit hodnota (4 Byty). Registry jsou vyuzivany pro vyménu dat mezi nasténnymi ovladaci
s dotykovym displejem a nadfazenym systémem. V registrech jsou ,mapovany“ proménné. Pocet
registrd se tedy vzdy odviji od poétu pfenasenych proménnych. Cisla registrd v siti ARION by méla
byt po sobé jdouci (napf. 0, 1, 2, ...).

Mapovani proménné
UrCeni pozice proménné v ramci registru pro sit ARION/MODBUS RTU. Mapovani muze byt
rozdilné pro proménné typu DiInt nebo Real.

WYSIWYG

Je akronym anglické véty ,What you see is what you get®, Cesky ,co vidi§, to dostanes§”. Tato
zkratka oznacuje zpusob editace dokumentl v pocitaci, pfi kterém je verze zobrazena na
obrazovce vzhledové totozna s vyslednou verzi dokumentu.

NOS
Je zkratka pro Network Operating System. Jedna se o operacni systém z produkce firmy AMIT pro
vybrané vyrobky.

5/56 ap0047_cz_03
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2 Nastéenné ovladace

Nasténné ovladace jsou dodavany ve formé:

¢ slepé ovladace bez ovladacich prvku (slouzi pouze pro méfeni vybranych veli€in),
¢ ovladace s tlaCitky ¢i s mechanickym toCitkem,

¢ ovladace s dotykovym displejem.

Komunika¢ni moznosti a moznosti méfeni rdznych veli€in jsou zavislé na typu ovladace.
S nadfazenym systémem mohou ovladate komunikovat prostfednictvim rozhrani RS485, na
kterém Ize provozovat r(zné komunikacni protokoly. Tato aplikacni poznamka se zabyva
komunikacnimi protokoly ARION a MODBUS RTU.

Ovladace jsou standardné dodavany s firmware, pomoci kterého Ize nastavovat napf. rezim
regulace mistnosti, korekci pozadované teploty, rychlost ventilatoru FanCoil jednotek, pfipadné lze
dat povel pro sepnuti libovolného zafizeni.

PFi pouziti ovladacul s displejem je velkou vyhodou moznost tvorby vlastniho grafického navrhu
a ovladacich algoritma ve vyvojovém prostfedi DetStudio. Lze v nich naprogramovat dalSi
funkce, které nesouvisi pouze s teplotou. Programator tak muze naprogramovat napf. rozsviceni
svétel v mistnosti, ovladani rolet nebo zaluzii, nastaveni ¢asovych plant apod. Vyhodou je, ze
k ovladani vSech funkci staci pravé jen jeden ovlada¢ a v pfipadé, kdy je v mistnosti pouzit napf.
AMR-OP70C, nemusi byt vedle n&j na sténé dalSi ovladac/vypinaC pro ovladani svétel atd. Vse je
dano programovym vybavenim, které do n&j programator naprogramuje.

ap0047_cz_03 6/56
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Priklad navrhu aplikace pro AMR-OP70C

3
V ptikladu bude feseno:
*
*
*
*
*
*

zobrazeni teploty méfené nasténnym ovladacem,

zobrazeni koncentrace CO, méfené nasténnym ovladacem,

nastaveni pozadovaného rezimu mistnosti,

nastaveni pozadovaného rezimu ventilatoru,

signalizace piekro€eni nastavené Urovné CO,,

poskytnuti méfenych a nastavenych hodnot do sit¢ ARION/MODBUS RTU.

Pfiklad je k dispozici v pfiloze této aplikaéni poznamky. Jedna se o soubor s nazvem
op70c_pl _cz xx.dsox.

3.1 Zalozeni projektu

Pfi zakladani projektu vybereme nasténny ovlada¢ ,AMR-OP7xC".

Vibér fidictho systému [
Typy Fidicich systémi:
B Ridicd termindly || Nezev cPU Temindl
= AMROF10 — - -
= AMROP4 Nasténny ovladaé AMR-0PTx{BC) B ntemi
= AMROPE7 W AMROPTx 64 kB RAM, 2kE EEFROM, 512kE FLASH
= ART4000 AMR.OP R GALE BAM 24 B EACKIIPRAM 2 1B EEPROM BELASH
(= Komunikacni jednotiy ~ AMROP7C 64 kB RAM, 32 kB EEPROM, 512 kB FLASH
::j E:;;";Z"if;’;‘;;g“'m” Nasténny ovladaé AMR-OPS0
51 Ukondend wjroba = AMR-OPED 128kE RAM, 32 kB EEFROM, 512 kB FLASH
2 ADIS Nasténny ovladaé AMR-OP4x(RHC)
~& :a‘_; :mlap AMROPA0(RHC)  20kB RAM, 32 kB EEPROM, 122kB FLASH
::j ADEJS : 1 AMROP41 20kB RAM, 32 kB EEPROM. 128 kB FLASH
= ADDREG ||| Masténny oviadaé AMR-OP3:xA
= ART AMR-OP30A 20kB RAM, 2 kB EEPROM, 128 kB FLASH
= MESTERM : AMROP31A 20kB RAM, 2k8 EEPROM, 128 kB FLASH
"'—f’;PTm * AMR-OP33A 20kB RAM, 2kB EEPROM, 128kB FLASH
::j F;:jfcijadmky : AMR-OP35A 20kB RAM, 2kB EEPROM, 128kB FLASH
I Nasténné oviadade

Korfigurace:  snimac teploty, snimaZ CO2, bzugak, 1x RS485
Terminal: Graficky 132 = 64, monochromaticky {na vysku, na $ifku). dotykovy displej

Obr. 1 — Volba typu nasténného ovladace

Po vybéru nasténného ovladace zvolime orientaci ,Portrait” (na vysku).

DetStudio

Orientace obrazovky

@ Portrait A
) Landscape A

Obr. 2 — Vybér orientace obrazovky AMR-OP70C

7156 ap0047_cz_03
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3.2  Definice vnitinich proménnych

Proménné, které nemaji po restartu ovladaCe ztratit svou hodnotu, je nutné umistit do paméti
EEPROM. K tomu Ize vyuzit objekt EEPROM. Po dvojkliku na objekt EEPROM (v okné ,Projekt” —
sekce ,Objekty”) dojde k otevieni zalozky ,EEPROM®, do které Ize pomoci klavesy Insert vkladat
proménné. V ukazkové aplikaci nadefinujeme v paméti EEPROM pouze proménnou Korekce.

EEprom 4 F x
Jméno Typ Radii  Sloupct  Komertad
Korekce REAL Korekce Gidla teplaty

Obr. 3 — Proménna v paméti EEPROM

3.3 Definice protokolu a proménnych uréenych pro komunikaci

V ukazkoveé aplikaci bude AMR-OP70C ve funkci zafizeni typu slave v siti ARION nebo v siti
MODBUS RTU.

3.3.1 Definice komunikac¢niho protokolu
Pro definici protokold ARION a MODBUS RTU najednou Ize pouzit komunikaéni objekt
SerialBusN. Objekt do projektu vlozime z okna se seznamem komunikacnich objektu, které Ize

otevfit vyvolanim kontextového menu nad slozkou ,Komunikace* a vybé&rem polozky ,Pfidat
objekt".

Projekt ax

—-{8 op7lc_pl_cz_01
- AMROPHC
- Mplikace pro AMR-OPAC
;ﬁ Poznamy
715 Global
_,u 10 korfigurace

T
L
_,l Podprogramy

{5 Funkéni bloky

5 Objekty

+_,l Obrazoviy

Obr. 4 — Pfidani objektu do projektu

Po kliknuti na polozku ,Pfidat objekt* dojde k otevieni okna ,Seznam objektd v knihovnach®, kde
vybereme objekt SerialBusN a vybér potvrdime tlaitkem ,OK*

ap0047_cz_03 8/56
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ol Vyber &]
J < Seznam objekii a blokid v knihovnach
! Vybrana poloika bude pfidéna do tabulky
Nazev Popis '

= Komunikace

| ArionSlave Pfipojeni HW na Aron.

I DbMNet Podpora protokolu DhMNet.

| SerialBusM SLAVE stanice linky Modbus nebo ARION. )
= Modbus (Master)

] Dev_TQS3 Objekt pro komunikaci s W/ modulem Atera.

] DMM_AIZ Objekt pro komunikaci s V/ modulem DMM-AINZ.

| DMM_ACSI Objekt pro komunikaci s V/ modulem DMM-AQS]. 3

0 DMM_ADEU Chbjekt pro komunikaci s VA modulem DMM_AQSU.

| DMM_Di24 Cbjekt pro komunikaci s V/V modulem DMM_DI24.

| DMM_DO18 Objekt pro komunikaci s V/V modulem DMM_DO18.

] DMM_FDOENIE Objekt pro komunikaci s VA modulern DMM_PDOENI6.

] DMM_RDO12 Objekt pro komunikaci s V/ modulerm DMM_RDO12.

| DMM_LIBACEU Objekt pro komunikaci s VA modulern DMM_UIBACEU.

0 DMM_UIBDOE Chbjekt pro komunikaci s V/V modulem DMM_UISDOE.

| DMM_UIBRDOS Cbjekt pro komunikaci s V/V modulem DMM_UIBRDOS.

| DOMAT_Uboo: Domat control system - room unit Ubeec.

] ModbusAmr Objekt pro komunikaci s requidtorem s objektem ModbusSlave.

] ModbusDevice Objekt definice komunikacnich moZnosti obecného Modbus RTU zafizeni. 5
(ox ] [seme

Obr. 5 — Vybér objektu SerialBusN

Po zavieni okna s vybérem objektl se objekt SerialBusN zobrazi v okné ,Projekt‘ ve sloZce

~,Komunikace".

Obr. 6 — Objekt SserialBusN ve slozce Komunikace

Projekt o X

=18 op7lc_pl1_cz_01
- AMROPAC
Aplikace pro AMB-OP 7xC
;ﬁ Poznamiy
/- Global

(il

-1 10 korfigurace

e N ——

=

@ SerialBusM
i) Vzdalene stanice

-5 Procesy

-l Podprogramy

(]
]

Typ komunikaéniho protokolu a nastaveni komunika&nich parametrd v tuto chvili nastavime
,napevno“. Pozdeji doprogramujeme moznost dynamické zmény komunikacnich parametru.

Po kliknuti levym tlaitkem mySi na objekt SerialBusN se v okné ,Vlastnosti“ zobrazi nastaveni
komunikaénich parametrl objektu. Vlastnosti objektu SerialBusN nastavime dle nasledujiciho

obrazku.

9/56
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Vastnosti a x
SerialBusM (S=rizlBushl

=EE) # |

(Mame) SerialBusN
Arion Registry Count B
Commenit

Modbus Guard Time 30000
Modbus Registry Count 110

ProtocolMode Modbus
SerialPort COMO
(Name)

Mazev objektu.

Obr. 7 — Nastaveni komunika¢nich parametrt objektu SerialBusN

Poznamka

Komunikacni protokol (vlastnost ProtocolMode) ponechame ,Modbus” z duvodu pozdéjsich
aktualizaci SW v nasténném ovladaci (DetStudio komunikuje s nasténnymi oviladacdi pravé
prostrednictvim protokolu MODBUS RTU).

Vlastnost Arion Registry Count hastavime na hodnotu 5, protoZe budeme vyuZivat:

¢ 1x registr typu DInt pro nastaveni rezimu mistnosti a nastaveni rezimu ventilatoru,

¢ 1x registr typu DiInt pro poskytnuti méfené hodnoty CO, nadfazenému systému,

¢ 1x registr typu Dint prostfednictvim kterého zada nadfazeny systém hodnotu pro upozornéni
na pfekro¢eni meze CO,,

¢ 1x registr typu Real pro poskytnuti teploty, méfené ovladacem, nadfazenému systému,

¢ 1x registr typu Real prostrednictvim kterého zada nadrazeny systém hodnotu zadané teploty
pro zobrazeni na displeji ovladace.

Vlastnost Modbus Registry Count nastavime na hodnotu 110. Prvnich 100 registra (0 az 99) je
vyhrazeno pro systémové ucely. Jeden registr Dint i Real (v obou pfipadech se jedna o 32 bit
hodnotu) pak zabere dva MODBUS registry (16 bit hodnota).

DalSi komunikacni parametry Ize nastavit pomoci servisnich obrazovek (viz navod na obsluhu
k nasténnému ovladaci). V servisnich obrazovkach bude nastavena adresa 1, komunikacni
rychlost 38400 a suda parita pro MODBUS RTU.

3.3.2 Definice proménnych pro vyménu dat s fidicim systémem

Jak bylo uvedeno vySe, budeme v ovladadi (pro vyménu dat s fidicim systémem) pouzivat pét
32bitovych registrd. Vyznam jednotlivych registru je popsan v pfedchozi kapitole.

Pro vyménu dat s Fidicim systémem nadefinujeme v zaloZce SerialBusN (otevieme dvojklikem
levym tlaCitkem mysSi na objekt SerialBusN v okné ,Projekt® — sekce ,Komunikace®) Sest
proménnych (dvé proménné budou mapovany do jednoho registru), dle nasledujiciho obrazku.

SerialBusN 4b =
Jména Infa KomentaF
CO2_Limit DINT Hodnota pro upozoméni plekrogeni CO2
CO2Z2_Mer DINT Mérend koncentrace CO2
Fan_Rez DINT Rezim ventilatoru
Mist_Rez DINT Rezim mistnosti
T_Mer REAL M&fena teplota
T_Zad REAL Z4dand teplota

Obr. 8 — Definice proménnych v objektu SerialBusN

ap0047_cz_03 10/56
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3.3.3 Mapovani proménnych do registri

Jelikoz budeme z proménné Mist Rez (volba rezimu mistnosti) vyuZivat pouze 2 bity
az proménné Fan Rez (volba rezimu ventilatoru) pouze 3 bity, je vyhodné poskytnout obé dve
proménné do sité ARION (MODBUS RTU) jako jeden registr, ve kterém bude vyuzito 5 bitG.
Mapovani dvou a vice proménnych do jednoho registru v siti ARION (MODBUS RTU) Ize ucinit
v okné ,Vlastnosti“ kazdé proménné, nadefinované v objektu SerialBusN. Pro mapovani slouzi
vlastnosti BitLenght, BitOffset a RegisterArion (RegisterModbus).

Jednotlivym proménnym upravime vlastnosti dle nasledujicich obrazku.

Wastnosti o X

Mist Rez

H=: [A =

=21E) #
(Mame) Mist Rez
BitLength 2
Bit Offset 0 )
Comment Rezim mistnosti
Fegisterfrion 2 )
RegisterModbus 104 )

Obr. 9 — Mapovani proménné Mist Rez do registrl

Mastnosti

Fan_Rez

=Y E ¢

(Name)

Bit Length
Bit Cffset

Commert

LA o] LN

=

o

[ Fegisterfrion

RegisterModbus

2
104

Obr. 10 — Mapovani proménné Fan_Rez do registru
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Wastnosti o X
CD2_Mer [
EEE 7 |

(Mame) C02_Mer

Bit Length 32

Bit Offset 0

Comment Mérena koncentra

lezrAntinr
LACaL{ DI

RegisterAron 1
RegisterModbus 102
Typ DINT

=]

|,1_;-:

Obr. 11 — Mapovani proménné co2_Mer do registri

Wastnosti 1 X

CO2_Limit [)

=&~ |
(Mame) C02_Limit
BitLength 32
BitOffset 0
Comment Hodnota pro upoz
Registerfrion 4
RegisterModbus 108
Typ DINT

Obr. 12 — Mapovani proménné C02_Limit do registri

Wastnosti 3 x
T _Mer ()
sEE 7 |

(Name) T_Mer

Comment Mérena teplota

= =

o0

RegisterAron
RegisterMaodbus
T:;

T = =

Obr. 13 — Mapovani proménné T Mer do registru
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Wastnosti 2 x
T_Zad
=ENE) 7 |

{Mame) T Fad

Comment Zadana teplota

........

Fegisterfrion 3
FegisterModbuz 106

Obr. 14 — Mapovani proménné T_2zad do registru

3.4  Vytvoreni vykonné ¢asti programu AMR-OP70C

Pro vytvofeni vykonné ¢asti programu, ktery se bude v AMR-OP70C periodicky neustale opakovat,
pouzijeme proces s nazvem ,Process1“. V procesu naprogramujeme ulozeni méfené teploty
(teplota bude korigovana pomoci uzivatelsky editovatelné korekce) a koncentrace CO, do
proménnych, nadefinovanych v objektu SerialBusN. (viz kapitola 3.2 ,Definice vnitinich
proménnych®).

Poznamka

Pri programovani Ize pouZit tzv. intellisense napovédu (klavesova zkratka Ctrl+j). Jedna se
0 nabidku se seznamem v$ech dostupnych objektu, proménnych a vlastnosti, které Ize v projektu
vyuZit. V seznamu je mozné listovat pomoci Sipek nahoru/dolt. Po otevreni intellisense napovédy
Je také mozné zaclit psat nazev objektu. Tim je postupné vybran poZadovany objekt a vybér pak
postacéi potvrdit klavesou Enter.

Postupem uvedenym v poznamce vySe vloZzime do procesu objekt SerialBusN.

Process1

W8Il Frominne | Aliasy | Bloky

2 .3e:r|
=§ SELDI -
=@ SELDW
=@ SELI
=§ SELR
=@ SEIW
$ ESEETIN )
. =% SHL
. =% SHR
. % SN
1 B Slavew -

Obr. 15 — PouZiti intellisence napovédy

Po zapsani znaku ,.“ (te€¢ka) za vloZzenym objektem, dojde opét k otevieni intellisense napovédy,
kde bude seznam, vlastnosti (pfipadné metod), které Ize u daného objektu vyuzit. Pozadavek je na
uloZzeni méfené teploty do proménné T Mer. Ze seznamu tedy vybereme proménnou T Mer
(obdobnym zplisobem jako byl do procesu umistén objekt SerialBusN).
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Process1

Hela| Froménng | Aliasy | Bloky
SerialBusN.tI
3 Fan_Rez +
B4 ChangeFlagBlocking
=y Inceming
% Mist_Rez
' ModbusParity
& Outgoing
ff ProtocolMode
- S State
- (¢ EEz—)

T_Zad -

S I T BT O U SR

m

12

Obr. 16 — Vybér proménné T_Mer v objektu SerialBusN

Vy8e uvedenym postupem naprogramujeme nasledujici kod, ktery ulozi méfené hodnoty do
proménnych objektu SerialBusN.

SerialBusN.T Mer = IO.DeviceTemperature + EEprom.Korekce;
SerialBusN.CO2_Mer = I0.CO2;

Mérenou teplotu korigujeme pomoci proménné Korekce pro ucely sjednoceni pfipadnych rozdilt
v méfenych teplotach pomoci €idel od riznych vyrobcu.

Vytvofeny program bude s periodou procesu ,Process1“ nastavovat bit €. 1 kanalu DI sit¢ ARION
a bit &. 1 registru €. 8 v siti MODBUS RTU na hodnotu True (informace o zapisu do nékterého
z registra ze strany ovladace). Na zakladé bitu €. 1 bude nadfazeny systém vycitat veSkera data
z ovladaCe. Pokud je informace o zapisu do registru ze strany ovladaCe nastavovana pfili§ ¢asto,
bude mit nadfazeny systém snahu komunikovat vSechna data z ovladace pfili§ ¢asto a muze tak
snadno dojit ke znaCnému vytiZzeni sité. Abychom predesli pfili§ ¢astému nastaveni informace
0 zapisu do registru ze strany ovladace, Ize pouzit napf. blok Timer a do registri ukladat mérené
hodnoty pouze po uplynuti asu, zadaného v timeru.

Blok Timer vioZzime do projektu jako globalni a nastavime mu vlastnosti dle nasledujiciho
obrazku.

WMastnosti o x

Timerl [Timer

=@ |

{Mame) Timer1
Comment

4 |InitiglizeFroperty Default value
Interval 30000
Perodic True

(Name)
Nazev objektu

Obr. 17 — Vlastnosti globalniho bloku Timerl

V periodickém procesu budeme kontrolovat, zda doSlo k tiknuti timeru &i nikoliv. Pokud ano,
provedeme zapis méfenych hodnot do registrd.
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Timerl(); // obsluha &asovade pro periodické &teni

if Timerl.Out then // Timerl tiknul
SerialBusN.T Mer = IO.DeviceTemperature + EEprom.Korekce;
SerialBusN.CO2_Mer = I0.CO2;

endif;

Blok Timerl je nutné spustit pomoci jeho vlastnosti Action. Tuto vlastnost nastavime na hodnotu
True jiz v ,ProcesslInit* nasledovné.

Timerl.Action=1;

Signalizace pfekro¢eni meze CO, naprogramujeme pomoci bloku TimerPulse (blok postaéi vlozit
jako lokalni). Do jeho vstupni vlastnosti Input dosadime vyraz:

I0.CO2 > SerialBusN.CO2Limit

Vlastnost out bude zapisovat pfimo do 10.Buzzer (aktivace zvukové signalizace). Vysledny kod
tedy bude vypadat nasledovné.

TimerPulsel (Input = I0O.CO2 > SerialBusN.CO2Limit, Out => IO.Buzzer);

Dobu trvani zvukoveého signalu nastavime v okné vlastnosti, bloku TimerPulsel (prostfednictvim
vlastnosti PulseLength) dle nasledujiciho obrazku.

Mastnosti 3 X
TimerPulsel [TimerFulze

=ENE # |

(Mame) TimerPulse1

4 lngtiali
‘ PulseLenght 2000 '

{(Name)

Nazev objektu

Obr. 18 — Vlastnosti lokalniho bloku TimerPulsel

Uroven hlasitosti bzu¢aku a jeho frekvenci nastavime v okné vlastnosti, které se zobrazi po kliknuti
na text I0.Buzzer pfimo v procesu strukturovaného textu.

Mastnosti 1 X
10 (HwAmrOPTxC

Z |
(MName) (0]
Buzzer frequency 4000
Buzzer volume Volume_1
armrmenit

(Name)
Mazev objektu.

Obr. 19 — Vlastnosti bzudaku

15/56 ap0047_cz_03



AN NAVRH APLIKACE PRO NASTENNE OVLADACE

automation

3.5 Tvorba obrazovek AMR-OP70C

Tvorba obrazovek probiha v AMR-OP70C stejné jako tvorba obrazovek u béZnych stanic
s dotykovym displejem. Velkou vyhodou (stejné jako u ostatnich stanic s dotykovym displejem
z produkce firmy AMIT) je moznost volby, zda bude mit ovladaé orientaci displeje na vysku
(Portrait) ¢i na Sifku (LandScape).

Orientaci lze zvolit pfi zalozeni projektu (viz kapitola 3.1 ,ZaloZeni projektu®), nebo kdykoliv
v pribéhu tvorby projektu (v sekci ,Obrazovky“ okna ,Parametry projektu“, ktery Ize zobrazit
pomoci menu ,Projekt/Nastaveni®).

Na obrazovku Ize vkladat jak standardni textové prvky, nabizené vyvojovym prostfedim DetStudio,
tak prvky pro praci s obrazky Ci grafikou. Vice informaci o praci s obrazky na ovladacich
AMR-OP7x lIze nalézt v aplikacni poznamce AP0041 ,Navrh grafickych prvkd pro ovladace fady
NOAT7X".

3.5.1 Nastaveni rezimu vytapéni mistnosti a ventilatoru

Pro moznost uzivatelské zmény rezimu pfejmenujeme (v zalozce ,Obrazovky) automaticky
vytvofenou obrazovku ,Screen1” na ,Hlavni®.

Projekt X

=48 op7lc_p1_cz_01
H-  AMROPHLC
- Aplikace pro AMR-OPC
.52 Poznamiy
+_)| Global
..... 10 korfigurace
+_,l Komunikace
+_)| Procesy
..... = Podprogramy
-5 Funkéni bloky
__)u Obrazovky

L] Global

[ 7 Hiavni J

Obr. 20 — Zobrazeni nazvu obrazovky v okné ,Projekt*

Pozadovany rezim vytapéni mistnosti a ventilatoru Ize nastavovat napf. pomoci prvku CaseButton
jehoz popis |ze nalézt v napovédé k vyvojovému prostiedi DetStudio.

Na obrazovku umistime dva prvky CaseButton (pro kazdy rezim jeden) a pomoci osmi zachytnych
bodu (kolem prvku se zobrazi v pfipadé, kdy je vlozime na obrazovku nebo v pfipadé, kdy na
prvek jedenkrat klikneme levym tlacitkem mySi) upravime jejich velikost do Ctvercové podoby.
Pozici prvkl na obrazovce pak upravime dle nasledujiciho obrazku.
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Text]| | Text

Obr. 21 — Umisténi prvkll CaseButton na obrazovce ,Hlavni*

Pravy prvek CaseButton bude slouzit pro nastaveni pozadovaného rezimu vytapéni, levy prvek
CaseButton bude slouZit pro nastaveni pozadovaného rezimu ventilatoru.

Kliknutim levym tlaCitkem mysi na pravy prvek CaseButton zobrazime v okné ,Vlastnosti“ seznam
jeho vlastnosti. Prvku je nutné pfifadit proménnou, jejiz hodnota se bude ménit v zavislosti na
poétu dotek(l na prvek. Klikneme na vlastnost Variable a ve volném poli se zobrazi tlagitko L,
pomoci kterého otevieme okno ,Vybér proménné“. V okné bude mimo jiné zobrazen i seznam
proménnych. JelikoZz budeme pravy prvek CaseButton vyuzivat pro nastaveni rezimu mistnosti,
vybereme z otevieného okna proménnou Mist_Rez objektu SerialBusN.

Po potvrzeni vybéru pozadované proménné nadefinujeme vzhled prvku pomoci viastnosti Items
v okné ,Vlastnosti®.

Mastnosti o X

CaseButton1 [CaseEutton -

=EE 7 |

{Advanced) Roziifené vlastnosti
{Name) CaseButton1
BachColor Jo

BorderStyle HAat

Defauttimage [ (Zadry)

Defautt Text Default text

Font Tridet 7

ForeCalor 1
' tems (Kolekce) '
- Location 3b; 100
» Size 29: 29

TestMignmert  MiddleCenter

Wariable SerialBusN.Mist_Rez

Add/Remove items

Obr. 22 — Nastaveni vzhledu prvku CaseButton
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Kliknutim na tlagitko .l u vySe zminéné polozky otevieme okno ,Polozky“, které nastavime dle
nasledujiciho obrazku.

Polozky [
Hodnota  Text Image
n (9
1 8
2 -8

Obr. 23 — Prifazeni obrazkd jednotlivym hodnotam proménné Mist Rez

Editaci jednotlivych bunék v polozkach okna Ize provést pomoci klavesy F2.

Obdobné budeme postupovat s nastavenim levého prvku CaseButton. Zde vSak v okné
,Vlastnosti“ dosadime za parametr Variable proménnou Fan Rez a jeho polozky nastavime dle
nasledujiciho obrazku.

Polozky [
Hodnota — Text Image
0 ‘al.
1 e
2 i
a .
4 'al

Obr. 24 — Pfifazeni obrazkd jednotlivym hodnotam proménné Fan_Rez

Ikony pouzité v nastaveni prvkl CaseButton jsou soucasti instalace DetStudia a Ize je nalézt
v adresafi ,C:\Users\<user_name>\Documents\DetStudio\lcons\NOAX7x\" tak, jak popisuje aplikaéni
poznamka ,AP0041 — Navrh grafickych prvkl pro ovladace fady NOA7x".

3.5.2 Zobrazeni teploty méfené ¢idlem AMR-OP70C

Teplotu, méfenou c&idlem (integrovanym v AMR-OP70C), ziskdvame ve vykonné &asti programu
aukladame ji do proménné SerialBusN.T Mer (viz kapitola 3.4 ,Vytvofeni vykonné Casti
programu AMR-OP70C®). Pro zobrazeni hodnoty, proménné T Mer, pouzijeme prvek
NumericView. Na obrazovku jej umistime taZenim z okna ,Toolbox“ (sekce ,Basic*) na
pozadovanou pozici (viz nasledujici obrazek).
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el oy [
b |
DIEIU
N/

Obr. 25 — Umisténi prvku NumericView na obrazovku

Dvojklikem levym tlaCitkem mySi na prvek NumericView otevieme okno ,Vybér proménné“ ze
kterého vybereme proménnou SerialBusN.T Mer.

Neprovadime pfimo vazbu na IO.DeviceTemperature, protoze méfenou hodnotu navic
korigujeme pomoci proménné EEprom.Korekce. Stejna (korigovana) hodnota je zasilana také
nadfazenému systému.

Po pfifazeni proménné nastavime prvku NumericView také jeho vzhled. Pomoci vlastnosti Font
(vybér fontu pro zobrazeni) vybereme ,ADT 21 a ve vlastnosti Format (format zobrazeni)
ponechame vychozi fetézec ##.# (zobrazeni proménné v rozsahu -9.9 az 99.9). Po upravé
vlastnosti Location (pozice prvku na obrazovce) na hodnotu ,3;24“ bude okno ,Vlastnosti“ prvku
NumericView vypadat dle nasledujiciho obrazku.
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WVlastnosti ax

NumericViewl (umernciizw -

=EE7 |

> [Advanced) RozEirené vlastnosti
{Name) NumericView1
AlamMax {none)
AlamMaxBackC [ ] 0
MamMaxForeCo [l 1
AlamMin {none)
AlamMinBackCe[_] 0
AlarmMinForeCol [l 1
BackCalar Jo

Border False
omFommat
Font ADT 21 Numeric )
oreColar T
[ Format i ]
A\ Location 324
» Size 44; 25

Smart Foat Form False
TextAlignment  MiddleRight
Uit
Yalue 0
( Varable SerialBusN.T_Mer |

Obr. 26 — Nastaveni vlastnosti prvku NumericView

Po nastaveni vlastnosti prvku NumericView dle obrazku vy$e bude obrazovka ,Hlavni“ vypadat
nasledovné.

OFF

Obr. 27 — Obrazovka ,Hlavni“ se zobrazenim teploty méfené integrovanym cidlem

3.5.3 Zobrazeni statickych textu

Uzivatel musi byt informovan o jednotkach, ve kterych jsou mu veli€¢iny zobrazeny. Z ddvodu
omezeného prostoru na obrazovce mu zobrazime jednotky v jiné velikosti. Je tedy nutné pouzit pro
jejich zobrazeni samostatny staticky text. Staticky text je mozné vytvofit pomoci prvku Label ze
sekce ,Basic” okna ,Toolbox‘. Prvek umistime na pozZadovanou pozici a po dvojkliku levym
tlaCitkem mysi na prvek mu zadame text ,°C“. Obrazovka ,Hlavni“ nyni bude vypadat nasledovné.
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Obr. 28 — Obrazovka ,Hlavni se statickym textem ,°C*

00"

OFF

S

DalSim pozadavkem je zobrazeni zadané teploty, kterou zasila nadfazeny systém. Pro zobrazeni
hodnoty opét vyuZijeme prvek NumericView. Jednotky v3ak tentokrat zadame pfimo do vlastnosti

Unit v okné vlastnosti. Obrazovka ,Hlavni“ pak bude vypadat nasledovné.

Obr. 29 — Obrazovka hlavni se vdemi pozadovanymi udaiji

00"

Ha. -

L

OFF

S

VySe uvedeny pfiklad pro AMR-OP70C je soucasti pfilohy této aplikacni poznamky. Jedna se

0 soubor op70c_pl_cz_xx.dsox.
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3.6 Generace aplikace pro AMR-OP70C

Pro generaci je nutné mit na PC nainstalovan bali¢ek ,DetStudioTools.exe®, ktery neni soucasti
instalace DetStudia. Bali¢ek je dostupny (po registraci) na webu amitomation.cz.

Vysledkem generace je soubor s koncovkou *.bin, ktery ma stejny nazev, jako je nazev projektu
DetStudia.

3.7 Zavedeni aplikace do AMR-OP70C

Zavedeni aplikace do AMR-OP70C se provadi prostfednictvim rozhrani RS485, prostfednictvim
protokolu MODBUS RTU. Na strané PC Ize vyuzit pfevodnik USB<->RS485 (napf. SB485s, ktery
nabizi firma AMIT). Postup zavedeni aplikace je stejny jako u jinych stanic typu AMR bez
ethernetového rozhrani a je popsan v napovédé k ¢asti EsiDet vyvojového prostfedi DetStudio.
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4  Priklad obsluhy AMR-OP70C ve stanicich s NOS

Pro komunikaci AMR-OP70C s fidicim systémem lze vyuzit komunikacni protokol ARION nebo
MODBUS RTU. V naSem pfipadé bude provedena ukazka s vyuZitim obou komunikaénich
protokold.

4.1  Vyuziti protokolu ARION

Nasledujici pFiklad je k dispozici v pfiloze této aplikacni poznamky. Jedna se o soubor s nazvem
rs_pl_cz_xx.dso.

4.1.1 Definice AMR-OP70C v DetStudiu

Definici AMR-OP70C provedeme v fidicim systému firmy AMIT pomoci tabulky ARION (viz
»,AP0025 — Komunikace v siti ARION — definice tabulkou®). Tabulku zobrazime dvojklikem na
polozku ,Arion0“ (Ize nalézt ve slozce ,Komunikace/Arion* okna projektu).

V pfipadé, Ze je v AMR-OP70C zavedena aplikace s objektem SerialBusN, nadefinujeme
AMR-OP70C v aplikaci pro fFidici systém pFetazenim modulu AMR-OP3x7x do tabulky (viz
nasledujici obrazek).

Toolbox 1 ox o 4px

= LLLE ] ¥ Motnosti - Parametry sité: Port= 1 Bauds= 38400 Id=0
AMR-OP3¢

& DM Modul Popis Adr Id Period D PeriodDQ  PeriodAl  PeriodAD

+ NOA 1 AWROP3G | NéstEnny oviadad AMR-OP3nebo AMR-OPR: |1 0 100

+ RM

Obr. 30 — Definice AMR-OP70C v fidicim systému

Po umisténi modulu AMR-0P3x7x do tabulky nadefinujeme v okné vlastnosti modulu pocet registra,
ktery je na AMR-OP70C k dispozici. Tento se musi shodovat s pocétem registri, nastavenych
v navrhu aplikace pro AMR-OP70C (viz kapitola 3.3.1 ,Definice komunikacniho protokolu®). Jelikoz
jsme v aplikaci pro AMR-OP70C nadefinovali 5 registrt, bude okno vlastnosti vypadat nasledovné.

Vastnosti o x
AMR-0P3x7x (LrionAMROFTx
=& |

(;’-‘\d:drefss 1 — )

Description Masténny ovladac AMR-C
Guard Time 1000
Id 0
PeriodD| 100
( Registry Court 5 )
Registry Count
Pocet registn’ Ardonu <1-5:.

Obr. 31 — Nastaveni adresy a poctu registrll, naprogramovanych v AMR-OP70C

Mimo nadefinované registry poskytuje AMR-OP70C do sité ARION také kanal digitalnich vstupu
a digitalnich vystupu.
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Z kanalu digitalnich vstupu jsou vyuzity prvni tfi bity, jejichZ vyznam je nasledujici:

¢ DI.0 — doslo k restartu AMR-OP70C,

¢ DIL1-v AMR-OP70C doslo k zapisu do libovolné proménné namapované do registru v objektu
SerialBusN,

¢ DI.2 — doslo k vypadku komunikace AMR-OP70C s fidicim systémem.

Cteni kanalu digitalnich vstupt se provadi s periodou zadanou v okné vlastnosti modulu
AMR-OP3x7x pfi jeho definici v tabulce s definici sité ARION.

Kanal digitalnich vystupl slouzi pro vynulovani pfiznaku, které poskytuje kanal digitalnich vstupa.
Jakmile tedy fidici systém zaregistruje nastaveni nékterého z digitalnich vstupt na hodnotu True,
mél by provést odpovidajici kroky a nasledné dany vstup pomoci kanalu digitalnich vystupu
vynulovat. Vyznam jednotlivych bitl kanalu je nasledujici:

¢ DO.0 - nulovani pfiznaku restartu,

¢ DO.1 - nulovani pfiznaku zmény proménné objektu SerialBusN v AMR-OP70C,

¢ DO.2 - nulovani pfiznaku vypadku komunikace.

4.1.2 Zpusob komunikace s AMR-OP70C

Pro komunikaci s AMR-OP70C Ize vyuzit dvou zpusobl vymeény informaci s fidicim systémem.
¢ Zjednoduseny zpusob

* Doporuceny zplsob

V obou dvou pfipadech funguje komunikace tak, ze se jednim pozadavkem provede jak zapis, tak
¢teni poZadovanych dat.

Zjednoduseny zplisob

Pro komunikaci s AMR-OP70C jsou vyuzity moduly ARI_RegIn/ARI_RegOut, které se umisti do
periodického procesu. Pomoci specialniho modulu ARI_Trig pak bude zadavan poZadavek na
éteni/zapis dat.

Doporuceny zpusob

Pro komunikaci s AMR-OP70C je vyuzit kanal digitalnich vstup(l. Na zakladé stavu jeho signalu se
bude zadavat poZadavek na nacteni dat z AMR-OP70C. Periodicky se tedy zjiStuje pouze stav
vstupu DI.1 (viz pfedchozi kapitola). Na zakladé nastaveni tohoto vstupu je provedeno nacteni
hodnot z AMR-OP70C pomoci modulu ARI_RegIn a pomoci modulu ARI Trig.

Zapis je proveden na zakladé zmény hodnoty na strané fidiciho systému pomoci modulu
ARI_RegOut opét spolecné s modulem ARI_Trig.

Poznamka

Registry nelze z AMR-OP70C vycitat jednotlivé. Pri pouZziti modulu ARI Trig dojde vzidy
k vykomunikovani vSech registri, které jsou v AMR-OP70C nadefinovany. Vlastni ¢teni registru
z bufferu Ffidiciho systému a jejich nasledné uloZeni do proménné v Fridicim systému jiz Ize
v pfipadé potieby provést i po jednotlivych registrech, pouZzitim vice modulti ARI_ReglIn.

4.1.3 Vytvoreni programu pro komunikaci s AMR-OP70C

Pro komunikaci Fidiciho systému s AMR-OP70C vyuzijeme doporuceny zpusob (viz pfedchozi
kapitola).

Do periodického procesu vioZzime modul ARI State, kterym budeme zjiStovat, zda probiha
komunikace s ovladaCem. Dale pouzijeme modul ARI_DigIn, pomoci kterého budeme zjistovat,
zda doslo k zapisu do nékteré proménné mapované v objekitu SerialBusN do registru,
nadefinovaného v ovladadi. Na zakladé pfiznaku o zapisu do proménné v objektu SerialBusN
provedeme nacteni registru.

Zapis pozadované hodnoty provedeme, az zaznamename jeji zménu a to pouze v pfipadé, Ze neni
nastaven poZadavek na ¢teni (pfi ¢teni se provadi i zapis).
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// stav AMR-OP70C a stav pfenosu registru
ARI State 1, OP_stav, 4, OP_R pren

// zji&téni zmény v AMR-OP70C
ARI DigIn 1, 0, priznaky, 0x00000000

// zapis zadané teploty (pouze v pfipadé, Ze se zméni jeji hodnota)

Let @SetPointTmp = (SetPoints[0,0] > (SetPoint 01d[0,0] + 0.1)) or (SetPoints[0,0] <

(SetPoint_01d[0,0] - 0.1)) // kontrola, zda do$lo ke zméné

Let QLimitCO2 = (SetPoints[1,0] > (SetPoint 01ld[1,0] + 0.1)) or (SetPoints[1,0] <

(SetPoint_01d[1,0] - 0.1)) // kontrola, zda do$lo ke zméné

Let QOP_Zap Reg = @SetPointTmp or QLimitCO2 // nastaveni pZiznaku, Ze (ne)doslo ke
// zméné

// pfiznak o zméné hodnot z ovladade, nebo doslo ke zméné Zadané hodnoty ze systému
Let @OP_RW = (pfiznaky > 0) or QOP_Zap Reg
If QOP_RW // na zakladé pfiznaku se spusti komunikace
// komunikace registru, kterou v dal$ich fadcich spustime, probiha tak, Ze se na
// Jjeden poZadavek provede zapis i &teni. Proto se pfed samotnym vyvolanim
// komunikace provede vloZeni dat do zapisového bufferu
ARI RegOut 1, 3, 2, SetPoints[0,0], SetPointType[0,0], 5
// pokyn ke komunikaci registrd AMR-OP70C
ARI Trig 1, 4
// potvrzeni pfijeti informace a nulovani pfiznaku o zméné&, restartu éi vypadku
Let Priznak _nul = 7
ARI DigOut 1, 0, 3, Priznak nul, 0x00000000
// pokyn k vynulovani p#iznaku
ARI Trig 1, 3
If QOP_Zap Reg // pokud je poZadavek na zapis
Let SetPoint 01d[0,0] = SetPoints[0,0] // uloZi se zapsanad hodnota
Let SetPoint 01d[1,0] = SetPoints[1,0] // uloZi se zapsanad hodnota
EndIf
EndIf

// éteni z bufferu se aktivuje, aZ se vykomunikuji data
Let QOP_Cti Reg = OP_stav.0 and not(OP_R pren.0)

If QOP_Cti_Reg
// naéteni méfené teploty
ARI RegIn 1, 0, 1, T Mist Mer, NONE[0,0], 5

// naéteni méf¥ené koncentrace CO2
ARI RegIn 1, 1, 1, CO2, NONE[0,0], 3

// nadteni reZimu mistnosti a ventilatoru
ARI RegIn 1, 1, 1, OP_Rez, NONE[O0,0], 4
EndIf

Poznamka

Pouzitim modulu ARI_Trig dojde k vyvolani pfikazu pro Cteni registri i pro jejich zapis soucasne.
Pokud programator vyuZiva jednu promennou pro cteni i pro zapis a pomoci modulu ARI_RegOut
do této proménné zapise. Dojde po vyvolani modulu ARI Trig, k zapisu teéto promenne do
pfislusného registru v AMR-OP70C. Pokud tedy uZivatel zménil hodnotu takového registru
av ridicim systému byla hodnota shodného registru zménéna modulem ARI RegOut drive, nez
stihl ridici system zménu ze strany uZivatele zaznamenat, dojde pouZzitim modulu ARI Trig
k prepsani uzivatelem zadané hodnoty v AMR-OP70C hodnotou, kterd byla zadana modulem
ARI RegOut v fidicim systému. Pro zjednodusSeni feSeni takoveéto problematiky je doporuceno
pouZivat zvilast registry pro éteni a zvlast registry pro zapis.
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4.2  Vyuziti protokolu MODBUS RTU

Nasledujici pFiklad je k dispozici v pfiloze této aplikaéni poznamky. Jedna se o soubor s nazvem
rs_p2_cz_xx.dso.

421 Definice AMR-OP70C v DetStudiu

Definici AMR-OP70C provedeme v fidicim systému firmy AMIT pomoci tabulky MODBUS (viz
»,AP0008 — Komunikace v siti MODBUS RTU (PseDet)“). Pomoci kontextového menu (vyvolaného
nad slozkou ,Modbus®) v okné projektu vlozime do slozky ,Modbus“ definici master komunikace
v siti MODBUS RTU. Pomoci kontextového menu vyvolaného nad vloZzenym objektem
.ModbusMaster0® pak vloZime definici zafizeni (ModbusDevice), se kterym ma fidici systém
v ramci sité MODBUS RTU komunikovat.

Projeld o X

_i rs_p2_cz_01

..... AMIMNIADW2(GE)
_;ﬁ Pozndmky
+-I=) Databdze

..... = Provozni denik
..... — 10 konfigurace
—-I.= Komunikace

----- - Telemetrie
5-~= Modbus

[ ‘-cﬁ ModbusMasterl }

+-I=) Procesy

..... = Podprogramy
----- = Funke@ni bloky
+-I) Obrazoviey

Obr. 32 — Definice AMR-OP70C v fidicim systému

Objektu ,ModbusMaster0“ nadefinujeme v okné vlastnosti komunikacni parametry, které musi byt
shodné s komunikaCnimi parametry, nastavenymi v  AMR-OP70C. Ve vlastnosti ,SerialPort"
nastavime rozhrani fidiciho systému, prostfednictvim kterého se bude komunikovat protokolem
MODBUS RTU. Pfi pozadavku na komunikaci prostfednictvim RS485 je nutné za parametr zadat
hodnotu 1.
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Mastnosti o x

=R E 7 |

(Mame) ModbusMaster()
BaudRate 38400

Mode SerialLineRTU
Parity Even

Serial Port 1

StopBit One

ToReceive 30
ToTransmit 4

Obr. 33 — Nastaveni vlastnosti objektu ,ModbusMasterQ*

Objektu ,ModbusDeviceQ“ nastavime v okné vlastnosti stejnou adresu, jako je adresa
AMR-OP70C v siti MODBUS RTU. Vlastnost ClientLabel nastavime na hodnotu rozdilnou od

»-1% pro u€ely pozdéjsSiho vyhodnocovani komunikace s AMR-OP70C.

Wastnosti o x

= EIEA

(Mame) Modbus Devicel
Address
fielrder  UF 12— (Modbus defaut )

CliertLabel

Obr. 34 — Nastaveni parametr objektu ,ModbusDeviceQ“

Dvojklikem na objekt ,ModbusDevice0“ otevieme =zalozku, kde nadefinujeme registry pro
komunikaci z/do AMR-OP70C tak, jak byly nadefinovany v kapitole 3.3.2 ,Definice proménnych
pro vymeénu dat s Fidicim systémem®. Pro komunikaci fidiciho systému s AMR-OP70C vyuzijeme
doporuceny zpusob komunikace (viz kapitola 4.2.2 ,Zpasob komunikace s AMR-OP70C*). Pro
doporuceny zpusob komunikace je nutné nadefinovat také komunikaci systémového registru €. 8.

ModbusDevice0 b e
Holding registers | Input registers I Cails | Discrete inpl.rts|
Adresa (Modicon) Adresa koncova (Modicon) Pofet  Proménna Priorta &eni  Priorta zépisu ~ Funkce zapisu Mawvésti

8 (40005) 2 (400059) 1 Priznakoy Low ~manual- normal Modbus 1008

100 (40101} 101 (40102) 2 T_Mer ~manual- ~mariual- narmal Modbus

102 (40103) 103 (407104) 2 coz2 —manual- -manual- nomal Modbus

104 (40105) 105 (40106) 2 OF_Rez -manual- -manual- nomal Modbus 1104

106 (40107) 107 (40108) 2 T_Zad ~manual- -manual- nomal Modbus 1106

108 (40109) 109 (40110) 2 CO2Limit ~manual- Auto normal Modbus 1108

Obr. 35 — Definice registru v objektu ,ModbusDeviceQ*
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Mimo systémovy registr a limit pro signalizaci pfekroCeni urovné CO, se bude veskera komunikace
spoustét manualné. U vybranych registri zadame libovolnou hodnotu do sloupecku ,Navésti*
(napt. dle obrazku vyse). Odpovidajici hodnoty pak pouzijeme v modulu pro spusténi komunikace
¢i vyhodnoceni stavu komunikace.

Poznamka

Pokud se ma do ovladade zapsat jednorazové nastaveni (napr. z displeje nadfazeného systému),
Ize s vyhodou pouZzit prioritu zapisu ,Auto”. Prikladem muze byt zapis limitu pro signalizaci
pfekroCeni urovné CO, v pfikladu. Priorita zapisu ,Auto” vSak neni vhodna pro registry
S namapovanou proménnou, do které se zapisuje v periodickém procesu. Pii nastavené priorité
zapisu L,Auto, dojde k vyvolani poZadavku na zapis do periferie s kaZdym zapisem do
namapované proménné (i kdyz se jeji hodnota nezméni). Zbytecné tak naroste komunikace v siti.
Prikladem muze byt zapis Zadané teploty v mistnosti. Proménna s Zadanou teplotou v mistnosti je
ve veétsiné pripadl vystupni hodnota modulu DayPlan(2). JelikoZ je modul DayPlan(2)
Zpracovavan v periodickém procesu, nastavi se poZadavek na zapis hodnoty s periodou procesu,
kde je modul umistén. Proto je v prikladu u definice zapisu zadané teploty v mistnosti pouZzito
naveésti s prioritou zapisu ,--manual--*,

Mimo nadefinované registry poskytuje objekt SerialBusN do sit¢ MODBUS RTU také skupinu
systémovych holding registru.

Ze systémovych registrll Ize vyuzit registr €. 8 (SystemStatus), u kterého jsou vyuzity prvni tfi bity.

Jejich vyznam je nasledujici:

¢ SystemStatus.0 — doslo k restartu ovladace,

¢ SystemStatus.1 — v ovladaci doslo k zapisu do libovolné proménné namapované do registru
v objektu SerialBusN,

¢ SystemStatus.2 — doSlo k vypadku komunikace ovladace s fidicim systémem.

Nulovani vysSe uvedenych pfiznak(l se provede zapisem hodnoty True do stejného bitu registru
~SystemStatus®. Jakmile tedy Fidici systém zaregistruje nastaveni nékterého z digitalnich vstupu na
hodnotu True, mél by provést odpovidajici kroky a nasledné dany pfiznak vynulovat zapisem
hodnoty True do stejného bitu.

4.2.2 Zpusob komunikace s AMR-OP70C

Pro komunikaci s AMR-OP70C Ize vyuzit dvou zpusobl vymeény informaci s fidicim systémem.
¢ Zjednodu$eny zpusob
+ Doporuceny zplsob

Zjednoduseny zpusob

Pozadované hodnoty se z AMR-OP70C ¢&tou s periodou, nastavenou v definici odpovidajiciho
registru €i registrd. Zapis pozadovanych hodnot do AMR-OP70C se provadi pfi kazdém zapisu do
proménné, ktera je na strané fidiciho systému mapovana do sité MODBUS RTU.

Uvedeny zplUsob komunikace je sice velmi jednoduchy pro programovani fidiciho systému, avSak
zbyte€né vytézuje komunikacni sit’ dotazy na nastavené Ci méfené hodnoty i v pfipadé, kdy se na
strané ovladace nic nezmeénilo. Vyuziti ziednoduSeného zplsobu komunikace nedoporu€ujeme pro
pfipad rozsahlejsi sit¢ MODBUS RTU.

Doporuceny zplisob
Pro komunikaci s AMR-OP70C je vyuzit registr €. 8 (SystemStatus). Na zakladé stavu jeho bitl se
bude zadavat poZzadavek na nacteni dat z AMR-OP70C. Periodicky se tedy zjiStuje pouze stav

registru €. 8. Vlastni komunikace se pak spusti az na zakladé nastaveni bitu €. 1. Na zakladé
nastaveni tohoto bitu bude provedeno nacteni hodnot z AMR-OP70C.

V této aplikaéni poznamce bude dale feSen doporu€eny zpusob komunikace.
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4.2.3 Vytvofreni programu pro komunikaci s AMR-OP70C

Do periodického procesu viozime modul MdbmReqSt, kterym budeme zjiStovat, zda probiha
komunikace systémového registru €. 8. Pomoci systémového registru €. 8 budeme zjistovat, zda
doSlo k =zapisu do nékteré proménné, mapované Vv objekitu SerialBusN do registru
nadefinovaného v ovladaci. Na zakladé pfiznaku o zapisu do proménné v objektu SerialBusN
provedeme nacteni registru.

Zapis pozadované hodnoty provedeme, az zaznamename jeji zménu.

// zjisténi stavu komunikace
MdbmReqSt 1, 1008, OP_R pren, NONE

If not (OP_R pren.0) // pokud aktudlné neprobihad komunikace
If Priznaky > 0 // pokud je zména ze strany ovladade
MdbmReqSt 1, 1104, OP_Cteni, NONE // stav komunikace posledniho registru
If not(OP_Cteni.0) // pokud se posledni registr nekomunikuje
// pokud byl posledni registr vykomunikovan uspés$né a je acknowledge
If OP_Cteni.l and @Acknowledge
Let Priznaky = 7 // vynuluje se systémovy registr
MdbmWrite 1, 1008, NONE
Let @Acknowledge = false // shodi se pfiznak o zménach z ovladade
Else
// &teni méfené teploty, koncentrace CO2 a rezimu
Let Q@Acknowledge = true // nastavi se pfiznak o zménach z ovladade
MdbmMark 1, 3, 100, 6, MarkRes
EndIf
EndIf
EndIf

EndIf

// kontrola, zda do$lo ke zméné Zadané teploty ze strany systému
Let @SetPointTmp = (T_Zad > (T_Zad _0Old + 0.1)) or (T_Zad < (T_Zad 0ld - 0.1))

// pokud zména ze systému nebo restart ovladade a neni nahozen p#iznak acknowledge
If (@SetPointTmp or bool (Priznaky & 5))

MdbmWrite 1, 1106, NONE

Let T Zad 0Old = T_Zad
EndIf
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5 RozsSireni funkci aplikace pro AMR-OP70C

5.1 Nastaveni komunikac¢nich parametrit AMR-OP70C z displeje

Nastaveni komunikaénich parametrd AMR-OP70C Ize (pomoci parametri objektu SerialBusN)
ucCinit také pfimo z obrazovek.

Priklad je k dispozici v pFiloze této aplikacni poznamky. Jedna se o soubor op70c_pl_cz_xx.dsox.

Pozor
Komunikacéni parametry jsou umistény v paméti EEPROM, ktera ma omezené mnoZzstvi zapisu!

V pfipadé vytvarené aplikace je pozadavek na moznost dynamické zmény komunikaéniho
protokolu i na moznost dynamické zmény komunikacnich parametru.

Pro moznosti nastaveni veSkerych komunikacnich parametrd nadefinujeme dalSi 3 obrazovky dle
nasledujiciho obrazku.

Obrazoviky 4 b x
Obrazovka Popis
Hlzvni Hlavni cbrazovka
Srv_Adresa Servis - Nastaveni adresy v siti (Arion/ Modbus)
Srv_Menu Servis - Menu
Srv_Protokal Servis - Volba protokolu {Aron/Modbus)

Obr. 36 — Seznam obrazovek pro nastaveni komunikacnich parametru

51.1 Obrazovka pro volbu typu protokolu

Pro volbu typu protokolu, prostfednictvim kterého si bude AMR-OP70C vyménovat data
s nadfazenym systémem (napf. jakykoliv fidici systém z produkce firmy AMIT), pouzijeme
obrazovku ,Srv_Protokol“. Volbu komunika¢niho protokolu na obrazovce naprogramujeme pomoci
prvku RadioButton, ktery na obrazovku umistime tazenim z okna ,Toolbox” (sekce ,General®).
Dvojklikem na umistény prvek RadioButton otevieme okno s definici jednotlivych polozek prvku.
Nastaveni provedeme dle nasledujiciho obrazku.

Polozky radio button o

Text Akce
ftem0_OnSelected El

_ tem1_OnSelected | —
*

Obr. 37 — Nastaveni polozek prvku RadioButton

Po potvrzeni nastaveni tlaCitkem ,OK*“ dojde k otevieni skriptovaci ¢asti obrazovky, ve které budou
vlozeny udalosti RadioButtonl Item0 OnSelected a RadioButtonl Iteml OnSelected.
V kédu vytvarené aplikace je vSak nepouzijeme. Proto automaticky nadefinované udalosti
smazeme a vratime se zpét do navrhove Casti obrazovky.

Pro potvrzeni nastaveného protokolu a navrat zpét na obrazovku s prvkem MenuScreen pouZzijeme
prvek Button, ktery je k dispozici v sekci ,TouchScreen® okna ,Toolbox". Prvek umistime na
obrazovku a dvojklikem na prvek otevifeme skriptovaci ¢ast obrazovky s automaticky vytvofenou
udalosti Buttonl OnButtonDown. Prostfednictvim vytvorené udalosti naprogramujeme uloZeni
pozadovaného typu komunikac¢niho protokolu a navrat na obrazovku s prvkem MenuScreen.
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V zavislosti na vybrané poloZce prvku RadioButton bude v této udalosti ulozena hodnota 0 nebo
1 do vlastnosti SerialBusN.ProtocolMode. Hodnota O odpovida v objekiu SerialBusN
komunikacnimu protokolu ARION, hodnota 1 odpovida v objektu SerialBusN protokolu MODBUS
RTU. Zaroven s ulozenim pozadovaného typu protokolu naprogramujeme do stejné udalosti také
odchod z obrazovky. Vysledny skript tedy bude vypadat nasledovné.

event Buttonl OnButtonDown ()
SerialBusN.ProtocolMode = RadioButtonl.SelectedIndex;
Srv_Menu.Show() ;

end;

Poznamka

Zapis do vlastnosti SerialBusN.ProtocolMode neprovedeme pfimo v udalostech
ItemX OnSelected prvku RadioButton, protoze by pfi castéem prepinani mezi jednotlivymi typy
komunikacniho protokolu zbytec¢né dochazelo k zapisu do paméti EEPROM. Z toho ddvodu je
vyhodnéjsi provést zapis do viastnosti SerialBusN.ProtocolMode aZ pfi odchodu z obrazovky,
kdy uZivatel nastavil poZadovany typ protokolu.

Po kliknuti na prvek Button upravime jeho vzhled (v okné vlastnosti) dle nasledujiciho obrazku.

Wastnosti 3 X
Button1 (Eutton -
== |
> [Advanced) RozEifené vlastnosti
{Name) Button1
AutoSize True
BaclcCalar 10
( BorderSiyle  Flat )
Font Indet /
ForeCalor [l

ImageAlignment MiddleCenter
ImageDissble [ {#adny)
ImageDown [ #dny)

Imagelp [ #adny)
» Location 0; 108
:_Size B64; 24
Text Zpét
TextAlignment  MiddleCenter

Obr. 38 — Nastaveni vlastnosti prvku Button

V dalSim kroku umistime do horni ¢asti obrazovky prvek Label, ktery nalezneme v okné ,Toolbox"
v sekci ,Basic”. Provedeme dvojklik na néj a do editacniho pole napiSeme text ,Protokol®.

Vysledna obrazovka pro nastaveni volby komunikacniho protokolu pak bude vypadat nasledovné.
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Frrotokol

e Hr-1omn

a2 Modbus

ZFat

Obr. 39 — Obrazovka s nastavenim volby komunikacniho protokolu

Zavérem doplnime do udalosti ,OnOpen“ obrazovky skript, ktery zajisti, aby se po otevieni této
obrazovky zobrazil aktualné nastaveny komunikaéni protokol. Kamkoliv do udalosti onOpen
obrazovky tedy doplnime nasledujici skript:

RadioButtonl.SelectedIndex = SerialBusN.ProtocolMode;
RadioButtonl.Refresh() ;

5.1.2 Obrazovka pro nastaveni adresy AMR-OP70C

Pro nastaveni adresy, se kterou bude AMR-OP70C pfipojen do vybrané sité, pouZijeme obrazovku
~orv_Adresa“. Rozmezi pouZitelnych adres budeme nastavovat v Zzavislosti na vybraném
komunikacnim protokolu.

Jesté pfed vlastnim programovanim nastaveni adresy AMR-OP70C zkopirujeme (pouzitim
klavesové zkratky Ctrl+c) z obrazovky ,Srv_Protokol” tlagitko s textem ,Zpét“ a Label s textem
,Protokol” a viozime je (pouzitim klavesové zkratky Ctrl+v) na obrazovku ,Srv_Adresa“ (na stejnou
pozici). Text ,Protokol“ v prvku Label zmé&nime na ,Adresa‘“.

Vlastni nastaveni adresy pak budeme provadét drzenim jednoho ze dvou tlacitek, které na
obrazovku umistime ze sekce ,TouchScreen“ okna ,Toolbox”. Tlagitka budeme vyuzivat pro
inkrementaci/dekrementaci adresy. Na obrazovku dale z okna ,Toolbox“ (sekce ,Basic®) umistime
prvek NumericView (bez vazby na proménnou). Usporadani prvki a nastaveni jejich velikosti
provedeme dle nasledujiciho obrazku.
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Hdre=a3
+ —

ZFat

Obr. 40 — Obrazovka s nastavenim adresy

Zvolenou adresu, stejné jako v obrazovce ,Srv_Protokol® nebudeme ukladat do vlastnosti
SerialBusN.Address ihned po jeji inkrementaci/dekrementaci, ale az pfi odchodu z obrazovky.
Pro obsluhu stisku tlagitek ,+“ a ,-“ vyuzijeme jejich udalosti OnButtonPress. K vybéru udalosti,
jednotlivych prvk(l na obrazovkach, se Ize dostat vzdy stiskem tladitka ¥ v okné ,Vlastnosti
zvoleného prvku. Pokud jsou v okné ,Vlastnosti zobrazeny vlastnosti poZzadovaného prvku

Button, zobrazi se po kliknuti na tlacitko ¥ nasledujici seznam udalosti.

: Vlastnosti n ox
Button2 (Eutton -

2l aly |

OnButtonDown
OnButtonPress
OnButtonUp

Obr. 41 — Udalosti prvku Button

Po kliknuti levym tlacitkem mySi do prazdného pole vedle udalosti OnButtonPress se v prazdném
poli zobrazi tlagitko ..l. Klikneme na tlagitko ..., &imZ dojde k otevieni skriptovaci &asti obrazovky
a k vytvofeni odpovidajici udalosti (OnButtonPress). V této udalosti naprogramujeme pomoci
skriptu inkrementaci adresy AMR-OP70C v zavislosti na zvoleném komunikaénim protokolu.
Vysledny kéd obsluhy stisku a drzeni tlaCitka by pak vypadal nasledovné.

event Button2 OnButtonPress() // obsluha tlaéitka ,+"
If SerialBusN.ProtocolMode.0 then // je zvolen komunikaé&ni protokol MODBUS
If NumericViewl.Value < 247 then
NumericViewl.Value = NumericViewl.Value + 1;
Else
NumericViewl.Value = 1;
EndIf;
Else // je zvolen komunikaéni protokol ARION
If NumericViewl.Value < 63 then
NumericViewl.Value = NumericViewl.Value + 1;
Else
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NumericViewl.Value = 1;
EndIf;
EndIf;
NumericViewl .Refresh() ;
end;

Obdobné pak naprogramujeme obsluhu udalosti OnButtonPress tlacitka pro dekrementaci adresy
AMR-OP70C. Kd&d obsluhy tlagitka pro dekrementaci bude vypadat nasledovné.

event Button3 OnButtonPress() // obsluha tlaéitka ,-"
If SerialBusN.ProtocolMode.0 then // je zvolen komunika&ni protokol MODBUS
If NumericViewl.Value > 1 then
NumericViewl.Value = NumericViewl.Value - 1;
Else
NumericViewl.Value = 247;
EndIf;
Else // je zvolen komunikaéni protokol ARION
If NumericViewl.Value > 1 then
NumericViewl.Value = NumericViewl.Value - 1;
Else
NumericViewl.Value
EndIf;
EndIf;
NumericViewl .Refresh() ;

63;

end;

V dalSim kroku naprogramujeme obsluhu vlozeného tlacitka s textem ,Zpét‘. U tlaCitka ,Zpét*
vyuzijeme udalost OnButtonDown, ve které nejprve uloZime nastavenou hodnotu adresy do
vlastnosti Address objektu SerialBusN a poté vlozime kod pro odchod na obrazovku ,Srv_Menu®.
Vysledny kéd bude vypadat nasledovné.

event Buttonl OnButtonDown() // obsluha tladitka ,Zpét"
SerialBusN.Address = NumericViewl.Value;
Srv_Menu. Show() ;

end;

Zavérem je nutné doplnit do udalosti onOpen obrazovky skript, ktery zajisti, aby se po otevfeni této
obrazovky zobrazila aktualné nastavena adresa AMR-OP70C. Kamkoliv do udalosti OnOpen
obrazovky tedy doplnime nasledujici skript.

NumericViewl.Value = SerialBusN.Address;
NumericViewl .Refresh() ;

5.1.3 Obrazovka pro nastaveni komunikaéni rychlosti

Pro nastaveni rychlosti, s jakou bude AMR-OP70C v siti komunikovat, bude slouzit obrazovka
»orv_Rychlost®, kterou nadefinujeme duplikaci jiz vytvofené obrazovky “Srv_protokol*.

Duplikaci obrazovky ,Srv_Protokol“ provedeme pomoci tlagitka Funkce/Duplikovat obrazovku
z nastrojove liSty obrazovky.

ZFet
Duplikovat obrazovku |
—/’ Skript | Funkce =||g8 Seznam prvkd

Obr. 42 — Funkce duplikace obrazovky
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Po provedeni duplikace upravime prvek Label tak, aby zobrazoval text ,Rychlost®. PoloZky prvku
RadioButton upravime (po dvojkliku na prvek) dle nasledujiciho obrazku.

Polozky radic button Y
Text Alice
R temo_Onselected
15200 tem1_OnSelected
38400 tem2_OnSelected
57600 tem3_OnSelected

Obr. 43 — Nastaveni polozek prvku RadioButton

Po potvrzeni nastaveni tlaCitkem ,OK* dojde k otevieni skriptovaci ¢asti obrazovky, ve které budou
vloZzeny udalosti RadioButtonl Item0 OnSelected, RadioButtonl Iteml OnSelected,
RadioButtonl Item2 OnSelected a RadioButtonl Item3 OnSelected. V kodu vytvarené
aplikace je vSak nepouzijeme. Proto automaticky nadefinované udalosti smazeme a vratime se
zpét do navrhové ¢asti obrazovky.

Skript Buttonl OnButtonDown prvku Button upravime nasledovné.

event Buttonl OnButtonDown ()
If RadioButtonl.SelectedIndex == 0 then
SerialBusN.BaudRate = 9600;

Else
If RadioButtonl.SelectedIndex == 1 then
SerialBusN.BaudRate = 19200;
Else
If RadioButtonl.SelectedIndex == 2 then
SerialBusN.BaudRate = 38400;
Else
SerialBusN.BaudRate = 57600;
EndIf;
EndIf;
EndIf;
Srv_Menu. Show() ;

end;

Vlastnosti prvku RadioButton upravime dle nasledujiciho obrazku.

WMastnosti 3 x
RadioButton1 (FzdicBution -

s=0E |

> {Advanced) RozEirené viastnosti

{Name) RadicButton1
BackColor 1o
Fort Tridet 7
alor - 1
(temHeigt 20 )
ltems (Kolekce)
> Location 816

Selectedindex 0
ShowLinePostio False
ShowScrollBar  False

> Size 52; 80
Tablndex 0
TedAlignment  Middleleft

Obr. 44 — Nastaveni vlastnosti prvku RadioButton
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Vysledna obrazovka pro nastaveni komunikacni rychlosti pak bude vypadat nasledovné.

Faczhlo=1t
0 FEER

319206
338400
ISV EE0

et

Obr. 45 — Obrazovka pro nastaveni komunikaéni rychlosti

Skript v udalosti OnOpen upravime nasledovné.

If SerialBusN.BaudRate == 9600 then
RadioButtonl.SelectedIndex = 0;
Else
If SerialBusN.BaudRate == 19200 then
RadioButtonl.SelectedIndex = 1;
Else
If SerialBusN.BaudRate == 38400 then
RadioButtonl.SelectedIndex = 2;
Else
RadioButtonl.SelectedIndex = 3;
EndIf;
EndIf;
EndIf;

5.1.4 Obrazovka pro nastaveni parity

Pro nastaveni parity, s jakou bude AMR-OP70C komunikovat v siti MODBUS RTU (v siti ARION
nelze paritu ménit) bude slouzit obrazovka ,Srv_Parita“, kterou vytvofime duplikaci jiz vytvorené
obrazovky “Srv_protokol“.

Duplikaci obrazovky ,Srv_Protokol“ provedeme stejné jako v pfedchozi kapitole pomoci tlaCitka
Funkce/Duplikovat obrazovku z nastrojové liSty obrazovky.

Po provedeni duplikace upravime prvek Label tak, aby zobrazoval text ,Parita“. Polozky prvku
RadioButton upravime (po dvojkliku na prvek) dle nasledujiciho obrazku.
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PolozZky radic button

5z |

Tent
Zadna
Suda
Licha

Akce
tem0_OnSelected

tem1_OnSelected
tem2_OnSelected

Obr. 46 — Nastaveni polozek prvku RadioButton

Potvrzenim nadefinovanych poloZek tladitkem ,OK*“ se otevie skriptovaci ¢ast obrazovky, ve které
budou vlozeny udalosti RadioButtonl Item0 OnSelected, RadioButtonl Iteml OnSelected
a RadioButtonl Item2 OnSelected. V kodu vytvarené aplikace je vSak nepouZijeme. Proto
automaticky nadefinované udalosti smaZeme a vratime se zpét do navrhové &asti obrazovky.

Skript Buttonl OnButtonDown prvku Button upravime nasledovné.

event Buttonl_OnButtonDown ()
SerialBusN.ModbusParity = RadioButtonl.SelectedIndex;
Srv_Menu. Show() ;

end;

Vlastnosti prvku RadioButton upravime dle nasledujiciho obrazku.

Mastnosti o X
RadioButton1 (FzdicButton -
2EHE 2 |
> (Advanced) Rozzirené vlastnosti
{Mame}) RadioButton1
BackColor 1o
Fonit Tridet 7
EoreColor - 1
( temHeight 20 )
Tems [Folekce]
> Location 8: 16

Selectedindex 0
ShowlinePosttion False
Show ScrollBar False

> Size 56: 68
Tabindex 0
Text Alignment MiddleLeft

Obr. 47 — Nastaveni vlastnosti prvku RadioButton

Vysledna obrazovka pro nastaveni komunikacni rychlosti pak bude vypadat nasledovné.
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CaSuda
raLlichsa

ZFat

Obr. 48 — Obrazovka pro nastaveni parity

Paritu je v8ak mozné volit pouze pro komunikaci prostfednictvim protokolu MODBUS RTU. Na
obrazovku tedy dale naprogramujeme zobrazeni/skryti informace s upozornénim na moznost
nastaveni parity pouze v pfipadé pouziti protokolu MODBUS RTU. Jelikoz bude upozornéni na
vice fadku, vyuZijeme prvek MultilineLabel. Po jeho umisténi na obrazovku mu nastavime text
“Pouze pro Modbus.” Do udalosti onOpen obrazovky ,Srv_Parita“ pak doplnime nasledujici kéd.

If SerialBusN.ProtocolMode.0 then // pokud je nastaven protokol MODBUS
MultilineLabell.Visible = false; // skryti textu
RadioButtonl.Visible = true; // zobrazeni volby parity
RadioButtonl.Enabled = true; // umoZnéni volby parity
RadioButtonl.SelectedIndex = SerialBusN.ModbusParity; // zobrazeni aktualné

nast. parity

Else // pokud je nastaven ARION
MultilineLabell.Visible = true; // zobrazeni textu
RadioButtonl.Visible = false; // skryti volby parity
RadioButtonl.Enabled = false; // znemoZnéni volbu parity

EndIf;

Srv_Parita.Refresh();

Tim je zajisténo, Ze v pfipadé, kdy je vybrana komunikace prostfednictvim protokolu ARION, bude
na obrazovce zobrazen text dle nasledujiciho obrazku. V opacném pfipadé bude zobrazena
moznost vybéru parity (prvek RadioButton bude zobrazovat aktualné nastavenou paritu).
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Farita
FoLuz=z=
FI~0

Modbu=

ZFat

Obr. 49 — Obrazovka s nastavenim parity v pfipadé vybraného protokolu ARION

515 Obrazovka se servisnim menu
Pro pfechod na obrazovky s jednotlivymi nastavenimi bude slouZit vytvofena obrazovka
~orv_Menu®. Otevifeme ji a z okna ,Toolbox" (sekce ,General®) do ni umistime prvek MenuScreen.

Po jeho umisténi na obrazovku na né&j dvakrat klikneme a v otevieném okné nastavime jednotlivé
polozky dle nasledujiciho obrazku.

| PaoloZzky menu M\
Text Proménna Kavesa Obrazovka
Protokol inane) inane) Srv_Protokol
Adresa {none) {none) Srv_Adresa
Rychlost {none) {none) Srv_Rychlost
Parita {none) {none) Srv_Parita
Zpét {none) {none) Hiavni

Pt | [ Odebrat |

Obr. 50 — Nastaveni polozek prvku MenuScreen
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Vysledny vzhled prvku MenuScreen upravime v okné ,Vlastnosti“ dle nasledujiciho obrazku.

Mastnosti

MenuScreenl ([VenuScreen)

s=20E) # |
-

Dock Fill
Enabled Imue
Permissions All
Visible True
{Name) MenuScreen1
BackColor 10
( Border False
LursoriVrap Falze
EscScreen {none)
Fort Tridet 7
ForeColor [l
I i LT
kemHeight 25 )
> Location LIS
Menultems (Kolekce)

ShowScrollBar  False

> Size

64: 132

0

( TextAlignmert  MiddleCenter

)

Obr. 51 — Nastaveni vlastnosti prvku Menu

Po zméné dle obrazku vySe bude obrazovka ,Srv_Menu“ vypadat nasledovné.

Frotaokaol

Hdre=a

Fachlo=st.

Farita

et

Obr. 52 — Obrazovka se servisnim menu
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5.2  Zobrazeni €asu fidiciho systému na AMR-OP70C

Pokud budeme pozadovat zobrazeni Casu fidiciho systétmu na AMR-OP70C, je nutné toto
naprogramovat jak na strané AMR-OP70C tak na strané fidiciho systému.

52.1 Uprava aplikace pro fidici systém (ARION).

V Fidicim systému upravime globalni nastaveni sit¢ ARION (pomoci okna ,Vlastnosti‘). V okné
vlastnosti sité Arion0 nastavime vlastnosti TimeBroadcast hodnotu True. Tim dosahneme
rozesilani ramcl s Udajem o Case fidiciho systému v§em zafizenim v siti ARION.

: Vlastnosti 1 x
|Arionﬂ ArionLine o
bl a7 |

Bt 19200

Id 0

InitGuard Time 5000
InitPeriod_AIAD | 1000
InitPerod_OIDO 100
Port 0
l:- TimeBroadcast True -]

Obr. 53 — Nastaveni rozesilani informace o ¢ase

5.2.2 Uprava aplikace pro fidici systém (MODBUS RTU)

V fidicim systému je nutné nacist hodnotu Casu fFidiciho systému a nadefinovat zapis do
systémovych registrt 2 a 3 (registry Time) v ovladadi.

Cas Fidiciho systému ziskdame pomoci modulu GetTime. Pro zaslani ¢asu do ovladage vyuzijeme
specialni (tzv. DB-Net) format. Pro ziskani C¢asu tedy nadefinujeme proménnou typu Long
a pouZzijeme ji v parametru Time, modulu GetTime.

Modul umistime do procesu s periodou, odpovidajici poZzadované periodé zapisu Casu do
ovladaCe. V pfipadé ukazkového projektu rs_p2 cz_xx.dso se jedna o ,Proc01“ s periodou
5000 ms.

GetTime DBNet Time, NONE, NONE

Zapis hodnoty proménné DBNet Time provedeme v tabulce ,ModbusDevice0Q“. Jelikoz neni
pozadavek na C&teni registru do Fidiciho systému, bude priorita ¢teni nastavena na ,--manual--*.
Prioritu zapisu nastavime na ,Auto®.

ModbusDevice i i
Holding registers | Input registers I Cails I Discrete inputsl
Adresa (Modicon) Adresa koncova (Modicon)  Poget  Proménna Priorita &teni  Priorta z8pisu _ Funkce zapisu Navésti

[2 (40003) 3 (40004) 2 DBMet_Time | -manual- Auto narmal Modbus

8 (40009) 8 (40005) 1 Priznaky Low -manual- nomal Modbus 1008

100 (40101) 101 (40102) 2 T _Mer —manual- ~manual- niarmal Modbus

102 (40103) 103 (40104) 2 Coz —manual- -manual- narmal Modbus

104 (40105) 105 (40106) 2 OF_Rez -manual- -manual- nomal Modbus 1104

106 (40107 107 (40708) 2 T Zad —manual- -manual- nomal Modbus 1106

108 (40109 109 (401100 2 COZLimit ~manual- Auto niarmal Modbus 1108

Obr. 54 — Definice zapisu do systémovych registri 2 a 3 (Time)
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Poznamka

VySe uvedeny postup zapisu casu bude funkéni pouze pro pfipad komunikace s jednim
ovladacem. Pri zvolené priorité zapisu ,Auto” dojde po zapsani ¢asu do ovladace ke shozeni
pfiznaku o pozadavku na zapis. Pokud by tedy byl stejny radek také v dalSich tabulkach (jinych
~ModbusDeviceX®), nikdy by v nich zapis nebyl proveden. Prvni tabulka provede shozeni priznaku
o0 poZadavku na zépis a k dal$im tabulkdm se jiz poZadavek nedostane. Resenim je pouZzit prioritu
zapisu ,--manual--“ v kombinaci s modulem MdbmWri te.

5.2.3  Uprava aplikace pro AMR-OP70C

Na strané AMR-OP70C plné postadi umistit na obrazovku prvek DateTimeView, kterému
nastavime pozZzadovany format zobrazeni. V naSem pfipadé prvek umistime na obrazovku ,Hlavni.
Dvojklikem na prvek jej navazeme na vlastnost NowLong objektu DateTime. Ve vysledku pak bude
obrazovka vypadat nasledovné.

12244

00"

B8 *“C

=+

Obr. 55 — Obrazovka se zobrazenym ¢asem

5.3 Prechod mezi obrazovkami

V pfipadech kdy potfebujeme provést pfechod mezi hlavni obrazovkou a napf. obrazovkou
s uzivatelskym nastavenim korekce nebo prfechod mezi hlavni obrazovkou a servisni obrazovkou
s nastavenim komunikacnich parametrq, Ize toto realizovat nap¥. prostfednictvim prvku ImageMap.
Pfechod budeme realizovat tak, Ze pokud se uzivatel pouze dotkne sekce, ktera je oznaCena na
nize uvedeném obrazku, zobrazi se napf. obrazovka s nastavenim korekce mérené teploty. Pokud
bude dotek trvat cca 10 s, zobrazi se servisni menu.
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00"
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|16

Obr. 56 — Sekce pro pfechod mezi obrazovkami

Do poZadované sekce tedy umistime prvek ImageMap, kterému upravime velikost tak, aby ji mél

stejnou jako vybrana sekce. Pomoci polozky ,Add/Remove region“ (v okné vlastnosti prvku)
nadefinujeme jeden region, ktery zabere celou plochu prvku.

Mastnosti o X
ImageMapl (Imzg=Map -
=EE |
> (Advanced) Roziifené viastnosti
(Name) ImageMap 1
> Location 0:0
Ficture [ #adny)

> Size 64; 52

Add/Remove region; Replace color

Obr. 57 — Vlastnosti prvku ImageMap

Pro pfechod mezi obrazovkami v prvku ImageMap vyuzijeme udalosti OnRegionUPO (pro pfechod
na zadani korekce) a OnRegionPress0 (pro pfechod do servisniho menu).

Vytvofime novou obrazovku s nazvem ,Korekce®, na které budeme zadavat korekci méfené teploty
(pomoci prvku NumericEdit na ni budeme provadét editaci proménné Temp_ SensorCorrection
umisténé v paméti EEPROM). Vzhled obrazovky bude dle nasledujiciho obrazku.
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Obr. 58 — Obrazovka pro zadani korekce

Jak bylo uvedeno vySe, pro pfechod na tuto obrazovku pouZijeme udalost OnRegionUp0 regionu
.,Region0“ prvku ImageMap, ktery jsme umistili na obrazovku ,Hlavni“. Udalost bude vypadat
nasledovné.

event ImageMapl OnRegionUpO ()
Korekce.Show() ;
end;

Po pfidrZeni regionu prvku na dobu cca 10 s budeme pozZadovat pfechod na obrazovku se
servisnim menu (,Srv_Menu®). Pro tuto funkénost vyuZijeme udalost OnRegionPress0 prvku
ImageMap (stale se pracuje se stejnym prvkem ImageMap, pouze je vyuzita jeho druha udalost).
Zarovenn musime nadefinovat proménnou typu Integer (napf. s nazvem Time) pomoci které se
bude zjiStovat pocet, kolikrat byla vyvolana udalost OnRegionPress0. Pfi stisku a drZeni region0
prvku ImageMap na obrazovce, se udalost OnRegionPress0 vyvolava s periodou cca 200 ms. Na
obrazovku se servisnim menu budeme pfechazet az poté, co regionO prvku ImageMap budeme
drzet 10 s. Pfi drZzeni regionO tedy budeme inkrementovat hodnotu proménné Time tak dlouho,
dokud nedosahne hodnoty 50 (50 x 200 ms = 10 s). Jakmile proménna Time dosahne hodnoty 50,
vynulujeme jeji hodnotu a pfejdeme na obrazovku se servisnim menu. Vysledny kod udalosti
OnRegionPress0 pak bude vypadat nasledovné.

event ImageMapl OnRegionPressO0 ()
Time = Time + 1;
If Time > 50 then // &ekédme 10 sekund, neZ se drZeni projevi
Time = 0;
Srv_Menu.Show() ;
EndIf;
end;

Nulovani hodnoty proménné Time je nutné doprogramovat i do udalosti OnRegionUpO0 . Toto je pro
pfipad, kdy uzivatel tlacitko pusti pfedCasné, jesté pied otevienim obrazovky se servisnim menu.

event ImageMapl OnRegionUpO ()
Korekce.Show () ;
Time = 0;

end;
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6 Dodatek A

6.1 Vyuziti samostatnych komunikaénich objekt

Pokud neni pozadavek na pfepinani komunikace mezi protokolem ARION a MODBUS RTU, je
mozné vyuzit pro komunikaci danymi protokoly také samostatné komunikacni objekty:

¢ ArionSlave,

¢ ModbusSlave.

V obou pfipadech se programovani vice ¢i méné lisi.

6.1.1 Objekt ArionSlave

Objekt ArionSlave se vyrazné liSi od objektu SerialBusN zplUsobem poskytnuti dat do sité
ARION. Objekt serialBusN mapuje od sité ARION tzv. registry (typu Dint ¢i Real), do kterych Ize
pfifazovat hodnoty riznych proménnych &i vlastnosti objekt(. Pocet registrli, poskytnutych do sité
ARION, je v objektu SerialBusN omezen na 9.

Objekt ArionSlave poskytuje do sité ARION:
¢ 24 signall typu DI,

¢ 24 signall typu DO,

¢ 24 signall typu Al,

* 24 signald typu AO.

Na strané fidiciho systému je pak nutné zafizeni s objektem ArionSlave nadefinovat v tabulce
LArion0“ (viz aplikaéni poznamka AP0025 — Komunikace v siti ARION (definice tabulkou)) pomoci
modulu ArionDevice (v Toolboxu se nachazi v sekci ,DM®). Signaly typu DI & DO se pak
zpracovavaji pomoci moduldl ARI_DigIn i ARI_DigOut.

Analogové hodnoty jsou pfenaseny jako cela 14 bitova Cisla. V zavislosti na znameénku Ize prenést
hodnotu v rozsahu 0 az 16383 (unipolar) nebo v rozsahu -8192 az 8191 (bipolar). Informaci o tom,
zda je pfrenaSena hodnota unipolarni ¢&i bipolarni je nutné nastavit fidicimu systému
prostfednictvim tabulky ,Arion0“ v definici modulu ArionDevice, pomoci vlastnosti ModeAI
a ModeAO. Data se pak v celoCiselné podobé& zpracovavaji pomoci moduli ARI_NumAI nebo
ARI_NumAO.

Z vySe uvedeného je ziejmé, Ze pfi poZzadavku na pfenos proménné typu Real z/do fidiciho
systému je nutné proménnou pretypovat na celoCiselnou hodnotu. Teprve poté je mozné ji pfenést
prostfednictvim kanalu Al &i AO.

Pfi poZzadavku na pfenos hodnoty z analogového vstupu do fidiciho systému nebo na pfenos
hodnoty ze strany fidiciho systému na analogovy vystup je nutné pouzit v zafizeni AMR-xxx objekt
ArionIO. Pokud se na strané AMR-xxx pouZije objekt ArionIO, zpracovavaji se se data
poskytnutd objektem ArionIO na strané fidiciho systému pomoci moduld ARI_AnIn nebo
ARI AnOut.

Objekt ArionSlave lze s vyhodou vyuzit v pfipadech, kdy je poZzadavek na pfenos analogové
hodnoty, ktera se pfimo pfedava na analogové vystupy nebo je pfimo ¢tena z analogoveho vstupu.
V ostatnich pfipadech (pfenos proménnych ¢i vlastnosti objektl typu Real) je vyhodnéjsi pouzit
objekt SerialBusN.

Vice informaci vCetné pfikladl Ize nalézt v aplikacni poznamce AP0054 — Komunikace AMREG
s fidicimi systémy AMIT (ARION).
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6.1.2 Objekt ModbusSlave

Objekt ModbusSlave Ize pouzit podobnym zplsobem jako objekt SerialBusN. Na rozdil od
objektu SerialBusN umozriuje objekt ModbusSlave mapovat do sit¢ MODBUS RTU data nejen
v podobé holding registr(, ale také v podobé input registr(, coild ¢€i digitalnich vstupld. Od
DetStudia verze 2.1 probiha mapovani tak, Zze pfimo v tabulce ModbusSlave Ize vytvofit referenci
vybraného MODBUS objektu na pozadovanou vlastnost ¢i proménnou. Nebo vytvofit samostatny
registr, ktery bude pfimo pouzivan v kédu aplikace.

Vice informaci vCetné pfikladl Ize nalézt v aplikaéni poznamce AP0055 — Komunikace AMREG
s Fidicimi systémy AMIT (MODBUS RTU).
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7 Dodatek B

7.1 Obsluha tlacitek na AMR-OP60

Nasténny ovlada¢ umoznuje ovladani pomoci sady 4 tlacitek. TlacCitka jsou pro obrazovkové prvky
mapovana jako klavesy Esc, Tab, F1 a Enter dle nasledujiciho obrazku.

I AR R AR R R R AR AR R RRAN

Po 10. 02. 21,7 °C 12:%

220

64>l

ARE
[\

Esc Tab F1 Enter

Obr. 59 — Vyznam tlacitek na AMR-OP60

Na obrazovkach lIze tlagitka obsluhovat nékolika zpusoby:
1. Vyuziti prvkd Keyxxx (vyhodné pro zmény reziml se signalizaci zvoleného rezimu).

2. Vyuzitim prvku OP60kbd s pfeddefinovanymi klavesami (vhodné pro zadavani pozadovanych
hodnot prostfednictvim prvkl NumericEdit €i NumericUpDn).

3. Vyuzitim prvku OP60kbd s uzivatelsky definovanymi klavesami (vhodné pro pouZiti u prvku se
specialnim zpusobem ovladani napf. RadioButton).

Program s vySe uvedenymi zpusoby obsluhy tlacitek je soucasti této aplikaéni poznamky. Jedna
se 0 soubor op60_pl cz xx.dsox.

7.1.1 Vyuziti prvki Keyxxx

Vyuziti prvkll Keyxxx je vyhodné zejména v pfipadech, kdy je potfeba ménit rezim zafizeni
a zaroven na obrazovce zobrazovat rezim aktualné nastaveny. Do stejné skupiny patfi také prvek
KeyScreen, ktery Ize vyuzit pro pfechod mezi obrazovkami.

V ramci prikladu op60_pl_cz_xx.dsox je nadefinovana obrazovka ,Hlavni“, na které jsou vyuzity
Ctyfi prvky Key (K_1, K 2, K 3 a K 4). Prvek s nazvem ,K_1“ slouzi pro pfepinani rezimu
mistnosti, prvky ,K_2“ a ,K_ 3" slouzi pro korekci zadané teploty v mistnosti a prvek ,K_4“ slouzi
pro piepinani do uzivatelského a servisniho nastaveni.

Obsluha prvku Key (,,K_1%)

Pomoci prvku ,K_1“ bude mozné ménit pozadovany rezim mistnosti (pfepinanim rezimu ¢asovy
plan, komfort, utlum). Aktualné nastaveny rezim bude zobrazen pomoci prvku CaseImage nad
tlacitkem.
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Caselmage (,,Cl_RMode*)

Prvku CaseImage je nutné nadefinovat, pomoci vlastnosti Images, obrazky, odpovidajici
jednotlivym rezimm. Za vlastnost Variable prvku CaseImage se dosadi proménna
SerialBusN.Mist Rez.

Key (,,K_1%)
Obsluhu prvku je nutné fesit pomoci udalosti ,OnKeyDown* ve skriptu.

event K 1 OnKeyDown() // zména reZimu mistnosti
if SerialBusN.Mist Rez < 2 then
SerialBusN.Mist Rez = SerialBusN.Mist Rez + 1;
else
SerialBusN.Mist Rez
endif;
CI_RMode.Refresh();
end;

0;

Obsluha prvkl Key (,K_2“ a ,K_3“)

Pomoci prvkld ,K_2“ a ,K 3" bude mozné ménit hodnotu (v rozsahu -100 az 100) korekce zadané
teploty v mistnosti. Aktualné nastavena hodnota bude zobrazena pomoci prvku CaseImage nad
tlacitky.

Caselmage (,,Cl_Korr*)
Prvku CaseImage je nutné nadefinovat, pomoci vlastnosti Images, obrazky, odpovidajici
jednotlivym drovnim korekce. Za vlastnost Variable prvku CaseImage se dosadi proménna
SerialBusN.Korekce.

Key (,K_2“ a ,,K_3%)
Obsluhu prvki je nutné feSit pomoci udalosti ,OnKeyPress® ve skriptu. Zobrazeni ikon nad tlagitky
Ize vyFeSit pomoci prvku Image.

event K 2 OnKeyPress() // korekce Zadané teploty (sniZeni Zadané teploty)
if SerialBusN.Mist Rez == 0 then // zména korekce jen p#i reZimu Casovy plan
if SerialBusN.Korekce > -100 then // pokud je korekce véts$i nez -100
SerialBusN.Korekce = SerialBusN.Korekce - 20; // odedte se hodnota
else
SerialBusN.Korekce
endif;
CI_Korr.Refresh() ;
endif;
end;

-100;

event K 3 OnKeyPress() // korekce Zadané teploty (zvySeni Zadané teploty)
if SerialBusN.Mist Rez == 0 then // zména korekce jen p#i reZimu Casovy pléan
if SerialBusN.Korekce < 100 then // pokud je hodnota mensi neZ 100
SerialBusN.Korekce = SerialBusN.Korekce + 20; // pfidte se hodnota
else

SerialBusN.Korekce
endif;
CI_Korr.Refresh() ;

endif;
end;

100;
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Obsluha prvku Key (,,K_4%)

Pomoci prvku ,K_4“ bude mozné:
¢ zobrazit obrazovku s uZivatelskym nastavenim korekce €idla (po kratkém stisku tlac¢itka),
¢ zobrazit servisni obrazovku s volbou komunikacniho protokolu (po dlouhém stisku).

Zobrazeni ikon nad tladitkem Ize vyfeSit pomoci prvku Image.

Jelikoz je poZadavek na dvoji funkcionalitu tla¢itka (kratky stisk/dlouhy stisk), nelze pro pfechod
mezi obrazovkami vyuZit prvek KeyScreen. PoZadovanou funkci je nutné naprogramovat pomoci
prvku Key a jeho udalosti ,OnKeyPress® (dlouhy stisk) a ,OnKeyUp*“ (kratky stisk). Udalost
,OnKeyDown* neni mozné vyuzit, protoze se vola vzdy pfed udalosti ,OnKeyPress®.

V projektu je nutné nadefinovat obrazovku pro uzivatelské nastaveni (napf. s nazvem
,U_Korekce*) a obrazovku pro volbu komunikaéniho protokolu (napf. s nazvem ,S_Protokol®).

Skript pro obsluhu obou udalosti pak bude vypadat nasledovné.

// zobrazeni uZivatelského nastaveni

event K 4 OnKeyUp()
Time = 0; // nulovani &itade pro dlouhy stisk
U_Korekce.Show() ;

end;

// zobrazeni systémového nastaveni
event K 4 OnKeyPress ()
Time = Time + 1; // s kaZdou udalosti se inkrementuje hodnota (&itag)
if Time > 50 then // pokud &itaé dosdhl pozadované hodnoty
Time = 0; // &itad se vynuluje
S_Protokol.Show(); // pokyn pro zobrazeni systémového nastaveni
endif;
end;

7.1.2 Vyuziti OP60kbd s preddefinovanymi klavesami

Pouziti prvku oP60kbd s pfeddefinovanymi klavesami Ize v ukazkové aplikaci nalézt na obrazovce
,U_Korekce®. Z vychoziho nastaveni prvku byl z vlastnosti ImageButton2 a ImageButton3
odstranén obrazek, protoze funkce klaves ,Tab“ a ,F1“ nejsou na obrazovce vyuzity. BlizSi popis
funkce preddefinovanych klaves prvku OP60kbd lze nalézt v napovédé obrazovek vyvojového
prostfedi DetStudio.

Pro navrat na pfedchozi obrazovku se pouzije udalost ,OnButton1KeyDown* prvku OP60kbd. Bude
vypadat nasledovné.

event OP60kbdl OnButtonlKeyDown ()
Hlavni.Show() ;
end;

7.1.3 Vyuziti OP60kbd s uzivatelsky definovanymi klavesami

Pouziti prvku OoP60kbd s uzivatelsky definovanymi kladvesami |ze v ukazkové aplikaci nalézt na
obrazovce ,S_Protokol. Na obrazovce je pouzit také prvek RadioButton. pomoci kterého je
mozné vybrat komunikaéni protokol (ARION/MODBUS) nasténného ovladace. Prvek
RadioButton se v8ak ovlada pomoci klaves, které nejsou nabizeny prvkem OP60kbd ve vychozim
nastaveni. Klavesy, které nelze vyuzit pro praci s prvkem Radiobutton je tedy nutné zménit na
klavesy, které jsou vyZzadovany pro ovladani prvku RadioButton (viz napovéda obrazovek
vyvojového prostfedi DetStudio). Zménu klaves Ize uinit pomoci vlastnosti KeyCodeButtonX.
V ramci projektu je tedy nutné zménit klavesu ,Tab“ na klavesu ,Up* a klavesu ,F1“ na klavesu
.,Down*. Ve vlastnostech ImageButton2 a ImageButton3 se zméni ikony klaves.
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Pfi otevieni obrazovky musi prvek RadioButton zobrazit aktualni nastaveni. Pro naprogramovani
Ize vyuzit udalost ,OnOpen*“ obrazovky ,S_Protokol®.

event S_Protokol OnOpen ()
S_Protokol.FocusFirstControl();
RadioButtonl.SelectedIndex = SerialBusN.ProtocolMode; // naéteni nastaveni
RadioButtonl.Refresh() ;

end;

Pro odchod z obrazovky bez uloZeni se vyuzije prvni tlacitko (,Esc®). Obsluha jeho udalosti
,OnButton1KeyDown* bude vypadat nasledovné.

event OP60kbdl_OnButtonlKeyDown ()
Hlavni.Show() ;
end;

Pro ulozeni volby a odchod z obrazovky se vyuzije ¢tvrté tlacitko (,Enter”). Obsluha jeho udalosti
,OnButton4KeyDown*“ bude vypadat nasledovné.

event OP60kbdl_OnButton4KeyDown ()
SerialBusN.ProtocolMode = RadioButtonl.SelectedIndex;
Hlavni.Show() ;

end;
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8 Dodatek C

8.1 Prace s rozhranim Poseidon® na AMR-OP70RHP

Nasténny ovlada¢ AMR-OP70RHP je mimo jiné osazen rozhranim Poseidon. BliZSi informace
o praci v siti Poseidon Ize nalézt v napovédé k casti EsiDet, vyvojového prostiedi DetStudio
a v aplika¢ni poznamce AP0051 ,Komunikace v bezdratové siti Poseidon®.

Pozor

Uvedenym pfikladem Ize feSit pouze nastaveni zakladnich vazeb. Pokud jsou vyZadovany
slozitéjsi konfigurace (konfigurace sité DALI, konfigurace ¢asu pro otevieni/zavrieni rolet i zaluzii
apod.), je nutné vyuZit jiz zmifiovany SW nastroj Poseidon Asistent v kombinaci s hardware
(AMR-CP2x, AMR-CP4x, P8 TR IP, P8 TR USB), ktery umoZzriuje konfiguraci sité Poseidon.

Nasledujici pFiklad je k dispozici v pfiloze této aplikaéni poznamky. Jedna se o soubor s nazvem
op70rhp_pl_cz_xx.dsox.

8.1.1 Vytvoreni obsluhy sité Poseidon

Obsluhu sité Poseidon Ize do projekiu AMR-OP70RHP vlozit stejné, jako obsluhu jinych
komunikacnich protokold — pomoci kontextového menu, vyvolaného nad slozkou ,Komunikace*
(v okné ,Projekt®). V okné se seznamem komunikacénich objektl (otevie se pomoci polozky ,Pfidat
objekt* z kontextového menu) vybereme hlavni objekt Poseidon a periferie, se kterymi ma ovladac
komunikovat.

o) Vibér [i_:hJ
{ J Seznam objekti a bloki v knihovnach
= ybrana polofka bude pfidana do tabulky
Nazev Popis o
Regmet_ANb Regmet system - Albc
RoomUnit Objekt pro komunikaci s regultorem s objektem ModbusSlave s definici RoomUnit.
RoomUnit THC Objekt pro komunikaci s reguldtorem s objektem ModbusSlave s definici Room Unit.
=l Modbus (Slave)
ModbusSlave SLAVE stanice linky Modbus.
=] Peseidon Wireless System

P2E_KBD Emulace &tyftlad itka PET_4 Poseidonu.
P8E_Percent Emulace vysilade zprav typu PD_Code Poseidonu

VY| 1x  P8R_Dimm Stmiva& pro bezdrdtovou sit' Poseidon.
P2R_Relay Rele pro bezdrétovou sit' Poseidon.

¥| 1x P8R_Rol Ovladani rolet a Zaluzii pro bezdrdtovou sit’ Poseidon.
P2T_4 Vysilad Ctyftlaitka Poseidon
PET_4x8 Vicekandlovy vysilaé Poseidon.
P&T_Contact Vyzilad stavu dvou kontaktt Poseidon =
P8T_CS Zpracovava zpravu typu C5,C5_CODE, sit’ Poseidon.
PET_Percent Vysilaé procentudlni veliginy Possidon.
PET_Sensor Vysilad fyzikalni velidiny Poseidon
PBT_Test Objelet pfijimé zkuebni povely z objektu PBE_KED jiné jednothy AMR-CP 24

V| 1x  Poseidon MASTER sit& Poseidon. o

MNapovéda Stomo

Obr. 60 — Vybér objektd pro komunikaci v siti Poseidon

Dulezité vlastnosti objektd P8x_xxx pro zprovoznéni sité jsou:

¢ |ID - ID periferie v siti Poseidon, které je uvedeno na nalepce periferie,

+ InitDevice — pokyn na vyslani Ci pfijem specialniho ramce pro vytvofeni vazeb,
¢ Error — hodnota pfipadného chybového hlaseni.
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VloZenim objektd pro obsluhu periferii sité Poseidon do projektu jsou vySe uvedené vlastnosti
automaticky k dispozici u kazdého objektu pro komunikaci s periferii v siti Poseidon. Lze je tedy
pfimo pouzit na obrazovkach ovladace.

8.1.2 Obrazovka pro vytvoreni vazeb v siti Poseidon

PFi tvorbé servisni obrazovky pro vytvofeni vazeb v siti Poseidon pouzijeme prvek NumericEdit
pro pfipadné zadani ID periferie, se kterou chceme provést vazbu. V prvku Ize s vyhodou vyuzit
vlastnost CustomFormat pro definici zobrazeni hodnoty ID periferie v hexadecimalnim tvaru
(hodnota ID je na periferiich uvedena taktéZ v hexadecimalnim tvaru). Do vlastnosti
CustomFormat tedy vioZzime text ,%IX". Aby ovladaC nabizel pro hexadecimalni format také znaky
A Z F, nastavime vlastnost SystemEditor na ,NumericUpDn".

Pokyn k vytvofeni vazby mezi ovladatem a periferii v siti Poseidon Ize naprogramovat pomoci
prvku BitSwitchButton, kierému do vlastnosti Variable vlozime odkaz na vlastnost
InitDevice odpovidajiciho objektu definice sité Poseidon. Ve vlastnostech TextDown a TextUp
zménime texty na ,UCim“ a ,Naucit®. Pfi stisku tlaitka tak dojde k vyslani specialniho ramce pro
vytvofeni vazby a zarovef se zobrazi text ,UCim“. Tento stav pfetrva bud do doby, nez dojde k
vytvoreni vazby mezi ovladacem a periferii nebo do doby, nez dojde k timeoutu.

Chybu pfi komunikaci Ize zobrazit pomoci prvku NumericView, kterému do vlastnosti Vvariable
vloZime odkaz na vlastnost Error odpovidajiciho objektu definice sité Poseidon.

Vyslednd obrazovka v pozici Landscape bude pro dva pfijimade v siti Poseidon vypadat
nasledovné.

[ 1 Foll
ID: wlenl IDE =1 &

Err: @ Err: B
Mausit MHausit

ZFet

Obr. 61 — Obrazovka pro vytvoreni vazeb

8.1.3 Obrazovka pro nastaveni pozadované urovné osvétleni

PFfi pozadavku na nastaveni urovné osvétleni v pfesné definovanych krocich Ize vyuzit prvek
SelectButton. Po jeho vlozeni na obrazovku mu pomoci vlastnosti Items nastavime jednotlivé
polozky dle nasledujiciho obrazku.

Polozky 22

Hodnota ~ Text Imagelp ImageDn  Ewvent
0 0
25 25
50 50
75 75
100 100 ltemd_OnPress

ltem0_OnPress
ltem1_OnPress
tem2_OnPress
tem3_OnPress

B EREREE
DIl e oL

Obr. 62 — Polozky prvku SelectButton
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Pro obsluhu osvétleni Ize v siti Poseidon vyuzivat napf. objekt P8R_Dimm (analogové fizeni urovné
osvétleni). Do vlastnosti Variable prvku SelectButton dosadime vlastnost OutX objektu
P8R Dimm.

Dale na obrazovku vlozime prvek Label, kterému zménime text na ,Osvétleni®.

Aktualné nastavenou uroven osvétleni Ize u objektu P8R _Dimm nacist pomoci vlastnosti
ActualOutX. Zobrazeni nastavené urovné provedeme pomoci prvku NumericView, kterému do
vlastnosti Variable viozime odkaz na vlastnost ActualOutX.

Na obrazovku naprogramujeme také pfechod na obrazovku s parametry pro vytvofeni vazeb. Pro
pfechod vyuZijeme stejny postup jako v kapitole 5.3 ,Pfechod mezi obrazovkami*.

Pro pfechod na obrazovku s ovladanim daldi periferie v siti Poseidon pouZijeme prvek
ButtonScreen, kterému za jeho vlastnost GoToScreen dosadime obrazovku, na kterou se ma
pfejit a za jeho vlastnost Text dosadime napf. text ,Roleta® (pfechod na ovladani rolet).

Vysledna obrazovka bude vypadat nasledovné.

Region 0

Oevatlenis 1Bl XX

Bl 23] 28] r3] 1bh

Folet.s

Obr. 63 — Obrazovka pro nastaveni zadané urovné osvétleni

8.1.4 Obrazovka pro nastaveni pozadované polohy rolet

Obrazovku vytvofime duplikaci obrazovky pro nastaveni poZadované urovné osvétleni. Na
obrazovce pak zménime texty prvkd a odkazy na jednotlivé vlastnosti.

Text prvku Label zménime na ,Pozice”.

Prvku SelectButton dosadime za vlastnost Variable odkaz na vlastnost Position objektu
P8R Roll.

Aktualné nastavenou pozici rolety Ize u objektu P8R Roll nacist pomoci vlastnosti
ActualPosition. Prvku NumericView tedy dosadime za vlastnost Variable odkaz na vlastnost
ActualPosition.

Pro navrat na obrazovku s ovladanim osvétleni dosadime za vlastnost GoToScreen na odkaz na
obrazovku s ovladanim osvétleni. Za jeho vlastnost Text dosadime napf. text ,Svétlo* (pfechod
na ovladani osvétleni).
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Vysledna obrazovka bude vypadat nasledovné.

Fozxice: 1808 =X

B 23| 28] 73] 18

Suat. 1o

Obr. 64 — Obrazovka pro nastaveni zadané pozice rolet
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9 Technicka podpora

Veskeré informace ohledné programovani nasténnych ovladacli Vam poskytne oddéleni technické
podpory firmy AMIT. Technickou podporu mizete kontaktovat nejlépe prostfednictvim emailu na
adrese support@amit.cz.
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10 Upozorneéni

AMIT, spol. s r.o. poskytuje informace v tomto dokumentu, tak jak jsou, nepfejima zadné zaruky,
pokud se tyCe obsahu tohoto dokumentu a vyhrazuje si pravo ménit obsah dokumentu bez
zavazku tyto zmény oznamit jakékoli osobé &i organizaci.

Tento dokument muze byt kopirovan a rozSifovan za nasledujicich podminek:
1. Cely text musi byt kopirovan bez uprav a se zahrnutim vSech stranek.

2. VSechny kopie musi obsahovat oznaceni autorského prava spole¢nosti AMIT, spol. s r.o.
a veSkera dalSi upozornéni v dokumentu uvedena.

3. Tento dokument nesmi byt distribuovan za ucelem dosazeni zisku.

V publikaci pouzité nazvy produktd, firem apod. mohou byt ochrannymi znamkami nebo
registrovanymi ochrannymi znamkami pfislusnych vlastniku.
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