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Historie revizi
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002 17. 5. 2010 |V kapitole 2. opraveno umisténi souboru nationals.xml
a doplnéna poznamka.
003 2.11 2011 |V kapitole 3.1. opravena koncovka souboru nationals.
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1) Napovéda k navrhovému prostfedi DetStudio
soubor: DetStudioHelp.chm
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M\ﬂ PRACE S TEXTOVYMI PROMENNYMI V DETSTUDIU

1. Definice pouzitych pojmu

DetStudio
Navrhové prostiedi firmy AMIT, které slouzi pro parametrizaci fidicich systéma. Toto prostredi je
volné ke stazeni na www.amit.cz.

ASCII

Anglicka zkratka pro ,American Standard Code for Information Interchange.“ Jedna se o kédovaci
schéma, které definuje znaky anglické abecedy, a jiné znaky pouzivané v informatice. Kod ASCII
je podle plavodni definice sedmibitovy, obsahuje tedy 128 platnych znakui. Pro potfeby dalSich
jazykl a pro rozsifeni znakové sady se pouzivaji osmibitova rozsifeni ASCII kédu, ktera obsahu;ji
dalSich 128 kaédda.

UNICODE

Standard Unicode je 16 bitové kddovaci schéma s neménnou Sifkou, uréené pro zapis znaku
v textu. Toto mezinarodni kédovani obsahuje znaky hlavnich svétovych abeced a také casto
pouzivané technické znaky. Kédovani Unicode zachazi se znaky abeced i riznymi jinymi symboly
stejnym zpusobem, takze mohou byt pouzivany spole¢né. Unicode vychazi z ASCII, pouziva ale
16 bitd pro identifikaci znaku, aby bylo mozné podporovat vicejazyéné texty.

Neproporcialni font
Font ma vSechny znaky stejné Siroke.

Proporcialni font
Font ma rdznou Sifku znakd.
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2. Textové proménné

PFi definici proménnych v DetStudiu nejsou k dispozici pfimo proménné typu String. Aby byl
uzivatel schopen pracovat s proménnou, odpovidajici typu String, musi nadefinovat matici typu
Integer. Do kazdého fadku matice typu Integer Ize vlozit jeden Fadek textu, do kazdé burnky matice
typu Integer Ize vlozit jeden znak textu. Kédovani textd v matici typu Integer je v DetStudiu,
z dlivodu vyuziti vicejazyénych aplikaci, pouzito Unicode.

VSechny znaky, které mulze uzivatel vyuzit v textovych proménnych, jsou obsazeny v souboru
nationals.xml, ktery je umistén v adresafi instalace DetStudia (standardné C:\Program
Files\AMiT\DetStudio\). Znak, ktery zde neni, nelze zadnym zpUsobem zobrazit! Lze jej vSak lehce
do fontu nadefinovat (viz kapitola 3. Jak vytvofit vlastni font). Pak jiz vSe funguje automaticky.

Pozor

Na jedné obrazovce textového displeje Fidiciho systému/terminalu Ize zobrazit maximalné 7
rtznych znaku s diakritikou/specialnich znakd. V pfipadé pouZziti vice riiznych znakt s diakritikou,
budou tyto nahrazeny znaky bez diakritiky.

2.1. Zadavani a zobrazeni textovych proménnych

Zadani/zobrazeni textovych proménnych je mozné:

+ P¥i navrhu aplikace v podobé inicializacni hodnoty matice.

Za béhu aplikace pomoci inspektora v DetStudiu.

Editaci hodnot proménnych v prostfedi ViewDet nebo ve vizualizacich.
Za béhu aplikace na terminalu fidiciho systému.

* o o

2.1.1 Inicializa¢ni hodnota matice

Text se zapiSe do inicializaCni hodnoty matice jako fetézec. Pro zadani/zobrazeni textu ve formatu
Unicode, se postaci piepnout do zobrazeni matice typu integer do podoby ,Retézec*
a zadat/zobrazit pozadovany text. Netfeba tedy znat zadné kody.

Inicializatni hodnota proménné _ ol x|

Forméf_ Fetézec 2 Mastroje -

1| | i

()% Starno |
i

Obr. 1 - Zadani textu jako inicializaéni hodnoty matice

V pfipadé, Ze uZivatel vyZaduje text zadat/zobrazit Ciselnég, je toto taktéZz mozné ucinit. Kédy vSak
musi odpovidat kddovani Unicode.
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2.1.2 Pouziti inspektora

Po vloZeni matice do inspektora je nutné pfepnout jeji zobrazeni v ramci inspektora do podoby
,Retézec”. Toto Ize uginit dvojklikem na nazev matice a vepsanim znaku ¢arka za nazev matice.
Bude nabidnuto okno se seznamem moznych zobrazeni matice, ve kterém Ize zadanim znaku ,s*
vybrat zobrazeni matice jako fetézec. Od této chvile Ize za hodnotu matice pfimo psat pozadovany
text.

Autolnspektor

= ._j H dh o= % D W Editace hodnoty ﬂ

s Hodnota Zapis do proménne:  Texty[1.7]
Pm o

* Tewty,s [0)7] "Text 1" Oeekavarny bp: testowh fetézec

H Tenty.s [1.7] "

Mowd hodnota: ITe:-:t 2
Uloz I M&vrat |

5 Autolnzpektor _‘3 Seznam chyb (=] Zpr

Obr. 2 - Zadani textu pomoci Inspektora v DetStudiu

Poznamka
V nastaveni inspektora Ize vybrat zpusob kbédovani zadavanych textd. Aby byl
zadavany/zobrazovany text v kédovani Unicode, je nutné ponechat inspektora ve vychozim
nastaveni.

i
Cels tisla | Heding &sia, liasy, Feidzce | Zobrazeni | Komunikace | Ui funkee |
—Beélna cisla Aliasy [bitové wirazy]
Wichazi Farmat: ¥ Zobraz bitavou hadnatu jake test
& putomaticks /3 (4.8, 1E+08) Logicks & [Ne
 Peyni /f [12.5, 0.0004) Logicka 1: &m0
 Wedecki fe [1E+01, 25E-01)

%é Lme )
& Unicode [16 bitd)

Tento prepinad zvolte pri ladéni
nowiich aplikaci

 Kamenicks (8 bitd)

Tuto wolbu wyberte pfi ladéni starjch
aplikaci [napiiklad vwvijenpch
naztrojem LEDOShell)

Pougij | M avrat bez zmény

Obr. 3 - Nastaveni kddovani v inspektoru

2.1.3 Zadani/zobrazeni textu na terminalu fidiciho systému

Pro zadani/zobrazeni textd natermindlu fidiciho systému je mozné vyuzit prvek TextEdit.
V pfipadég, Ze pozadujeme text z matice pouze zobrazit, I1ze vyuzit prvek TextView.
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" pTextEdit...
o TextlUiew. ..

Obr. 4 - Prvky pro praci s textem na terminalu fidiciho systému

Poznamka
Zobrazeni vice textu najednou (seznam receptur, apod.) je mozné také pomoci prvki Menu,
pfipadné pomoci prvku MenuScreen.

Pozor
Pokud chce uzivatel zadavat texty v riznych jazycich (CeStina, anglictina, rustina, apod.) musi je

mit aktivovany také v projektu. Toto Ize ucinit v DetStudiu pomoci menu ,Projekt/Nastaveni
v sekci ,Jazykové verze®.

Parametry projektu 5[

Jazykové verze

'f'-i Podporu daliiho jazyka pfidate Haditekm 'Pridat’

Jazykove verze
Jazpk
Ceiting [Ceska republika)
Fustina [Ruska]

o Jazykove verze

Fridat Odebrat

0] | Storno | ﬂépovédal

Obr. 5 - Nastaveni pouzitych jazykovych sad

2.2. Prace s textem v procesech

Toto zatim s ohledem na Unicode neni feSeno vabec. Typickym pfikladem muaze byt zaslani SMS
s textem v azbuce nebo tisk na sériové tiskarné. Zde muize dochazet k problémuim, protoze
pfipojené zafizeni nemusi unicode viibec akceptovat. Pokud jej nebude akceptovat, musi uzivatel
znat tabulku znaku, které pfipojené zafizeni dokaze zpracovat a vSechny takovéto znaky musi
uzivatel zadat Ciselné. V tom pfipadé vSak takto zapsany text nelze zobrazit na LCD displeji.

Poznamka

V pfipadé vyuZiti znakové sady ASCII, Ize tuto na displeji bez problémi zobrazit a pripadné
z displeje editovat.

V procesech tedy nelze do matice vlozit cely text najednou a nelze ani zadavat jednotlivé znaky

v podobé textu. Pokud chce uZivatel pracovat s texty v procesech, musi jednotlivé znaky zadavat
vzdy jejich Ciselnym kodem.
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3. Jak vytvorit vlastni font

Fonty lze rozdélit na neproporcionalni a proporcionalni (ty nejsou pfedmétem tohoto popisu).
Kazdy font je popsan jednim souborem a ulozen v adresafi <instalace DetStudia>/Fonts. Nazev
souboru je zaroven i nazvem fontu, ktery se v DetStudiu nabizi. Pokud vytvarite svuj vlastni font,
doporucujeme nepouzivat nazev ,Tridet XX, kde by hrozila kolize s novymi instalacemi DetStudia.
Specialni vyznam ma pak font s nazvem ,TEXTY ktery se pouziva v pfipadé parametrizace
textovych terminald.

V pfipadé, Ze je potfeba doplnit jeden znak do jiz vytvofeného fontu, musi uZivatel tento znak
nadefinovat jak v souboru pfislusného fontu, ve kterém jej bude vyuZivat, tak v souboru
nationals.xml.

Pozor

PFi odinstalovani DetStudia je odstranén kompletné cely adresar DetStudio. Viastni definici fontu je
tedy nutné zalohovat i na jiném misté. PFi kazdé reinstalaci DetStudia musite definici svého fontu
do pozadovaného adresare znovu nahréat.

Popisné soubory fontl jsou ve formatu XML. Soubor *.dso neobsahuje zadnou definici fontu.
Ovladaci prvky obsahuji pouze odkaz na nazev fontu (soubor XML).

Pozor

Prii pfenaseni projektu mezi pocitaéi bude v pfipadé chybéjiciho fontu v adreséri <instalace
DetStudia>/Fonts pfi nacitani projektu automaticky chybéjici font nahrazen vychozim fontem
JTridet 7%

Veskeré zmény v souborech s definici fontu se projevi az po zavieni a otevieni DetStudia.

3.1. Uprava souboru nationals.xm|

Doplnéni nového znaku do pfisludné jazykové mutace je nutné provést v nékolika sekcich souboru
nationals.xml, v zavislost na typu fidiciho systému a na pozadované funkénosti. Kazda jazykova
mutace je nadefinovana mezy tagy <country> a </country>. Vtagu <country> jsou pomoci
parametru ,charPattern” definovany znaky, které Ize na displeji zobrazit.

<country name="Cesky" culture="cs-Cz"
charPattern="abcdefghijklmnopgrstuvwxyzABCDEFGHI JKLMNOPQRSTUVWXYZAEdE&1 IO FEtuayzoACD
EEIZNORRSTUUYZO">

Poznamka

V pouZitych sadach nejsou uvedeny nékteré ze znakdl, které jsou bézZné dostupné i bez jejich
definice v souboru nationals.xml. Tyto jsou definovany systémové a nemusi tedy byt v souboru
nationals.xml uvedeny. Jedna se o znaky: 0123456789ABCDEF,./*-+=:?# toefnisuxvalrN.

V tagu <CapitalLetterHelp> a <SmallLetterHelp> jsou definovany znaky, které se nabidnou
uzivateli po stisku talCitka TXT na Fidicim system Mest1x00(S).

<CapitalLetterHelp>
<CharList>0!?:;#Q"$%</CharList>
<CharList> 1/\ () [1{}=</CharList>

<CharList>ABCAC2</CharList>
<CharList>DEFDEE3</CharList>
<CharList>GHII4</CharList>
<CharList>JKLL5</CharList>
<CharList>MNONOO6</CharList>
<CharList>PQRSRRE7</CharList>
<CharList>TUVTUU8</CharList>
<CharList>WXYZY79</CharList>
</CapitalletterHelp>

ap0035_cz_02 8/12



M\ﬂ PRACE S TEXTOVYMI PROMENNYMI V DETSTUDIU

Do této sekce nelze pridavat dalsi fadky (dalsi tagy <CharList></CharList>). Znaky je nutné
pridavat do rfadku jiz vytvorenych.

V tagu <TextEditChars> jsou pak definovany znaky, které muze uZivatel zadavat prostrednictvim
prvku TextEdit pomoci klaves a (3). Pokud tedy uzivatel vyzaduje, aby bylo mozné novy znak

zadat pomoci klavesnice terminalu, je nutné, aby novy znak zadal i mezi tagy <TextEditChars>
a </TextEditChars>.

<TextEditChars>

vvvvvvvvvvvvvvvvvv

261234567890</TextEditChars>

3.2. Priklad definice fontu

<?xml version="1.0" 2>

<!-- Definicni soubor pro LcwFont -->
<lcwFont

width="5"

height="7"

charByteWidth="1"
charByteCount="7"
description="komentar"
proportional="false"
spaceBetweenChar="1"

>

<le= ==>

<item code="20" >
<value>0;0;0;0;0;0;0</value>
</item>

<I=="1 ==>

<item code="21" >
<value>20;20;20;20;0;0;20</value>
</item>

<l—=" ——>

<item code="22" >
<value>50;50;50;0;0;0;0</value>
</item>

L <I== A -=>

<item code="41" >
<value>70;88;88;88;F8;88;88</value>
</item>

</lcwFont>

3.3. Popis hlavi¢ky fontu

Polozka Popis

width="5" Sitka znaku v pixelech.

height="7" VysSka znaku v pixelech.

charByteWidth="1" Sitka znaku v bytech (kolik byt vychazi na popis jedné fadky pixelti
znaku)

charByteCount="7" Celkovy pocet byt popisujici jeden znak.

description="komentar" | Popis — nepracujeme s nim

proportional="false" Pfiznak, ze font neni proporcionalni. U manualné vytvofenych fontl se
vzdy zada hodnota ,false”

spaceBetweenChar="1"| Mezera mezi jednotlivymi znaky (v pixelech).
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3.4. Definice znaku

Kazdy jednotlivy znak je popsan tagem <item>. V atributu ,code® je nutné uvadét kod znaku
v hexadecimalnim formatu (bez jakychkoli prefixu, postfixi a nul na zacatku). Vlastni kédovani
,bitmapy“ znaku je popsano v tagu <value>. Hodnoty jednotlivych bytll jsou zapsany
v hexadecimalnim formatu (bez jakychkoli prefix, postfix().

. <I=-— A -->

<item code="41" >
<value>70;88;88;88;F8;88;88</value>
</item>

Napfiklad ve fontu ,Tridet XX* je vidét kédovani azbuky (Unicode ,401 a vySe). Novy font by mél
spravné obsahovat vSechny znaky definované ve fontu ,Tridet 7 (referencni font), jinak by jeho
pouziti nebylo plnohodnotné. Pro vlastni potfebu Ize ale akceptovat vyjimky. Viz napf. font ,Tridet
5%, ktery obsahuje pouze ¢islice a nékolik specialnich znak.

3.4.1 Koédovani znaku

Bitova mapa znaku je vZdy zarovnana na cely byte. Bitova Siftka znaku nemusi byt zaokrouhlena
na byte — mize byt libovolna. V bitové vySce znaku se nepodita s kurzorem a rozte¢i fadek.
V Sifce znaku se neuvazuje mezera mezi znaky. Vlastni mapa toho kterého znaku zakdédovana
podle nasledujiciho pfikladu.

Priklad kédovani fontu z textovych displeju LCD velikost 5 x 7

716[5]4[3]2[1]0
XXX

olu|bh|lw|N(F|O
XXX XXX
XXX XXX

7

Kdodovani vyjde v tomto pfipadé (Cisla jsou v hexadecimalnim formatu) takto: 70;88;88;88;F8;88;88

Poznamka
Soucasti této aplikacni poznamky je také generator kédu jednotlivych znakt. Jedna se o soubor
text_pl 01 cz.xls ktery je umistén v pfiloze aplikaéni poznamky.
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4. Technicka podpora

Veskeré informace ohledné prace s textovymi proménnymi v DetStudiu, Vam poskytne oddéleni
technické podpory firmy AMIT. Technickou podporu muzete kontaktovat nejlépe prostfednictvim
emailu na adrese support@amit.cz.
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5. Upozornéni

AMIT spol. s r. 0. poskytuje informace v tomto dokumentu, tak jak jsou, nepfejima zadné zaruky,
pokud se tyCe obsahu tohoto dokumentu a vyhrazuje si pravo ménit obsah dokumentu bez
zavazku tyto zmény oznamit jakékoli osobé &i organizaci.

Tento dokument muze byt kopirovan a rozSifovan za nasledujicich podminek:

1. Cely text musi byt kopirovan bez Uprav a se zahrnutim vSech stranek.

2. VSechny kopie musi obsahovat oznaceni autorského prava spole¢nosti AMIT, spol. s r.o.
a veskera dalsi upozornéni v dokumentu uvedena.

3. Tento dokument nesmi byt distribuovan za ucelem dosazeni zisku.

V publikaci pouzité nazvy produktd, firem apod. mohou byt ochrannymi znamkami nebo
registrovanymi ochrannymi znamkami pfislusnych vlastniku.

ap0035_cz_02 12/12



	1. Definice použitých pojmů
	2. Textové proměnné
	Pozor
	2.1. Zadávání a zobrazení textových proměnných
	2.1.1 Inicializační hodnota matice
	2.1.2 Použití inspektora
	2.1.3 Zadání/zobrazení textu na terminálu řídicího systému

	2.2. Práce s textem v procesech

	3. Jak vytvořit vlastní font
	3.1. Úprava souboru nationals.xml
	3.2. Příklad definice fontu
	3.3. Popis hlavičky fontu
	3.4. Definice znaku
	3.4.1 Kódování znaků


	4. Technická podpora
	5. Upozornění

