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1 Definice pojmu

DetStudio
Vyvojové prostiedi firmy AMIT, které slouzi pro parametrizaci fidicich systému. Toto prostredi je
volné ke stazeni na amitomation.cz.

Stanice
Ridici systém nebo PC v siti DB-Net(/IP).

ap0013 _cz 04 4/32
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2 AtouchX

AtouchX je komunikaéni ovlada¢, ktery zajisStuje vazbu mezi fidicimi systémy a aplikacemi na PC.
AtouchX je idealni prostfedek pro vSechny programatory, ktefi vyvijeji vlastni aplikace na PC
a potrebuji zajistit pfenos udaju z/do fidicich systémua firmy AMIT. Obsahuje nékolik ActiveX
objektd, které jsou uréeny pro plnohodnotny pfistup k datim v fidicich systémech. Kromé
zakladniho pfenosu dat mezi fidicimi systémy a aplikaci na PC podporuje také tzv. ,zpétné
archivy®, pfenosy €asu a data, zajistuje detekci stavu stanic a dalSi funkce.

VSechny objekty knihovny AtouchX maiji funkcionalni charakter (rozhrani). V praxi to znamena, ze
objekty nemaji zadné vlastnosti (nebo jen nékolik malo vlastnosti a to spiSe provozniho
charakteru) a veSkera prace s nimi probiha pomoci metod (funkci).

2.1 Instalace AtouchX

Instalaéni soubor komunikaéniho ovladage AtouchX je volné ke stazeni na amitomation.cz. Po
spusténi instalace bude otevien pruvodce instalaci, ve kterém zadame cestu, kam maji byt
nainstalovany ukazkové aplikace a napovéda ke komunika&nimu ovladaci. Knihovny, které
AtouchX pro komunikaci vyuziva, jsou vzdy instalovany do systémového adresare Windows.

#Z, AtouchX 2.40 Setup =L

Zwolte umisténi instalace 3

Zvolte slozky, do kkeré bude program Atouchi nainstalowvan,

Setup nyni nainstaluje program Atouchy do nasledujici slogky. Pro instalaci do jiné slozks
zvalte 'Prochazet’ a wyberte jinou sloZku, Pro pokracovani kliknéte na 'Dalar,

I C\Program Filestarim,aToUCH:| Prochazet. .. |

Potfebné misto: 2, 2ME6
Wolné misto: 5, 7GE

|'C|’I|:wé slozka

T spal, s,

< FpEk I Dalsi = I Skarno

Obr. 1 — Instalace AtouchX
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3 Parametrizace AtouchX

Parametrizaci komunika¢niho ovladace Ize mimo jiné provést prostfednictvim tfi *.ini soubord,
pomoci kterych zadame ovladaci seznam proménnych Fidiciho systému, ze/do kterych chceme
Cist/ zapisovat, rozhrani, prostfednictvim kterého chceme s Ffidicim systémem komunikovat
(sériova linka, Ethernet, atd.) a popis archivll ¢i provozniho deniku. Struktura téchto soubort je
blize popsana v napovédé ke komunikaénimu ovladaci AtouchX.

3.1 Export parametriza¢nich soubord z DetStudia

Parametriza¢ni soubory vytvofime pfimo prostfednictvim navrhového prostfedi DetStudio pomoci
menu Nastroje / Export/Atouch.

Mastroje | Okna  Mapovéda

E Zménit typ stanice ll-:l:ua'lm’jaz:,rlc

| Export * '“ Atouch
Majit stanici na ethernetu ControlWeb
AMR konfigurace AlSE-dbf

AMR multidownload
ArnionReglnspektor

DsTranslator

MoZnosti

Obr. 2 — Export parametrizacnich souboru

Vybérem polozky Atouch dojde k otevieni okna, ve kterém zadame adresaf, kam maji byt
parametrizaCni soubory exportovany. Vybereme proménné, které maji byt Cteny/zapisovany
a v pfipadé pozadavku na praci s archivem z fidiciho systému nadefinujeme také archivy.

ap0013 cz_04 6/32
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Adresar: CAAtouch

Proménné

Jméno Stanice Komentar

[] ComZp_RasSt 1 Stav vloZeni pofadavku

[] ComZp_State 1 Stav komunikace

CP_Tep_Cas 1 Matice Gast Easového planu

CP_Tep_Hod 1 Matice hodnot ¢asoveho planu

Eth_Cteni K1l (tend proménna z PC po ethemetu (DEB-Met/IP}
Eth_Zapis 3 Hodnota aktivné zapisovana do PC po ethemetu (D
[ BthCt_Raqst Stav vloZeni poZadaviu

[] BthCt_State Stav komunikace

[T] BthZp_Rgst Stav vloZeni pofadavku

[] BthZp_State Stav komunikace

Feast MI[3.14] Svdtky

Mbx_i_hodnot Mi[2.3] Matice integrovych hodnot

PD_Data MI[1.408] Data provezniho deniku

PD_Index | Index provozniho denilu

StCas L (Cas ve stanici v DB-Net formétu

StState | Stav stanice komunikwjici protokolem DE-Met/IP
T_Casplan F Teplota z Easového planu

Archivy

Index Data

Arch1_Index Arch1_DataF
Arch2_Index i Arch2_Datal, Arch2_Datal

Obr. 3 — Vybér adresare pro export parametrizacnich soubor(

Kliknutim na tladitko ,OK“ dojde k uzavieni okna ,Vybér seznamu proménnych ze seznamu
databaze“ a k vytvoreni dvou az tfi parametrizacnich soubord HW.ini, SW.ini a pfipadné ARC.ini
Vv nami zvoleném adresafi.
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Soubor Domd Sdileni Zobrazeni

@ * 4 | e Mistnidisk(C:) » Atouch

: A~
[ Oblibené poloky

5l Naposledy navét

B Plocha

4 Stafené soubory

4 Knihowny

[
Pocet polofek: 3

Obr. 4 — Vytvofené *.ini soubory

V souboru DB.ini je popis vSech databazovych proménnych, vybranych pfi exportu. V souboru
HW.ini jsou zadany komunikacni parametry pro spojeni s fidicim systémem. V souboru ARC.ini je

popis vybranych archivi a aplika¢niho provozniho deniku.

Komunikaéni parametry jsou

generovany dle komunikace nastavené v navrhovém prostfedi DetStudio.

ap0013 cz_04 8/32
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4 Ukazkové aplikace v Microsoft Excel

V pfiloze této aplikaéni poznamky Ize nalézt ukazkové projekty vytvoiené v tabulkovém editoru
Microsoft Excel 2013.

4.1 Nastaveni Microsoft Excel 2013

Pro praci s ovladacem AtouchX je nutné mit v prostiedi Microsoft Excel aktivovanu praci s makry
a musi byt umoznéno spousténi maker.

Knihovnu AtouchX Ize v Excelu vyuZivat pouze ve spojeni s programovacim jazykem Visual Basic.
Pomoci tlagitka Visual Basic v nabidce Vyvojar tedy pfejdeme do editoru jazyka Visual Basic.

=| .
SOUBOR [NV} VLOZENE ROZLOZEMNISTRANKY — VZORCE DATA REVIZE ZOBRAZENE | Vywojar
aznamenat makro {:} — - 22| Vlastnosti F Import
Mz ki L3 = BN i 51
] Pouit relativni odkazy -;_T 4. Zobrazit kad ~ 72 Rozgifujici baliky
Visual |Makra Dopliky  Dopliky Yozt Zdraj
1. Zabezpedeni maker modelu COM - Spustit dialog
Kéd Daoplfiky Owlddaci pruky XML

Obr. 5 — Pfechod do editoru jazyka Visual Basic

V editoru jazyka Visual Basic musime Excelu oznamit, ze budeme pracovat s knihovnou AtouchX,
coz ucinime pomoci menu Tools /References.

Tools | Add-Ins  Window Help

| f?_, References... "

Macros...
Options...
VEAProject Properties...

Digital Signature...

Obr. 6 — Otevieni okna s referencemi

Dojde k otevieni okna ,References — VBA project®, ve kterém vyhledame a zvolime pfisluSnou
knihovnu.

9/32 ap0013 cz_04



ANIT

PARAMETRIZACE ATOUCHX

-

References - VBAProject

Available References:

QK

[ =
[ T2 AMT AtouchX Library 2.92

Adobe Reader File Preview Type Library

AP Client 1.0 Type Library

AspMetMMCExt. dil

ATL 2.0 Type Library
Atouch¥Archive

4| 10}

AMIT AtouchX Library 2.92

Location:

Language:

AMT_COM_Intertace 1.0 1ype Library
AP Client 1.0 HelpPane Type Library

AppldPolicyEngineApi 1.0 Type Library
Assistance Platform Client 1.0 Data Services Type Lik
AT91Boot_DLL 1.0 Type Library

AutoCAD Map MPolygon Type Library
AntnCANIOhiertDEYX Commaon 17.0 Tvne | ihrary

C:Windows\SysWows4\Atouchy. dl
Standard

- Cancel

Browse...

ki

Priarity

Pk

Help
+

Obr. 7 — Volba potfebnych knihoven

Moznosti knihovny AtouchX mudzeme nyni zjistit pomoci okna ,Object Browser*, které Ize otevfit

Z menu View /Object Browser.

E Microsoft Visual Basic for Applications - Seiitl - [Object Browser]

¥ File Edit View Insert
H&-d

Project - VBAProject

=-&% VBAProject (Sesit1)
-5 Microsoft Excel Objects
List1 {List1)
ThisWaorkbook

|<A|| Libraries>

Format Debug Run  Tools  Add-Ins  Window  He
pon B HEFY O
x|

<All Libraries> M -
Excel embers of <globals=’
Office Ab
stdole ’ S
Hvea ActiveCell
HVBAProject ActiveChart
1 Actions | ActivePrinter

Obr. 8 — Zobrazeni seznamu objektd knihovny AtouchX

Po vybéru knihovny ATOUCHX se v okné ,Object Browser“ zobrazi seznam objekti knihovny.
Popis téchto objektld Ize nalézt v napovédé, ktera se instaluje spole¢né s komunikacnim

ovladacdem AtouchX.

ap0013 _cz 04
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4.2 Tvorba aplikace

Ve stromu projektu dvakrat klikneme levym tladitkem mysSi napf. na polozku ,Listl (Listl)“. Otevie
se zatim prazdna plocha formulare, do které mizeme psat kod programu.

42.1 Definice AtouchApp

V ukazkovych aplikacich budeme vyuzZivat pro komunikaci objekt ,AtouchApp“. Ze vSeho nejdfive
musime nadefinovat objekt typu ,AtouchApp“. Toto ucinime nap¥. nasledujicim kédem

Public WithEvents ATC As AtouchApp

4.2.2 Inicializace pripojeni k siti DB-Net (DB-Net/IP)

Pro inicializaci vytvofime makro, které nazveme ,Atouchlnicializace”.

Public Sub AtouchInicializace()
EndSub

V tomto makru nejdfive vytvofime instanci komunika¢niho ovladate pomoci pfikazu ,New*
(vytvofime objekt s nazvem ,ATC").

Set ATC = New AtouchApp

Pro vlastni inicializaci pfipojeni k siti DB-Net (DB-Net/IP) pouzijeme napf. metodu ,InitFromFile®.
Tato metoda provede inicializaci pfipojeni k siti pomoci dvou externich soubort. V nasem pfipadé
nesou nazev hw.ini a db.ini. Metoda také vraci kod chyby. Tento kéd budeme ukladat do globalini
proménné ,Retrn“ typu Integer.

Retrn = ATC.InitFromFile (ActiveWorkbook.Path & "\hw.ini", ActiveWorkbook.Path &
"\db.ini")

Dale zjistime, zda inicializace probéhla uspésné &i neuspédné. V pripadé, Ze doslo k chybé
inicializace, otevieme okno s chybovym hlaSenim a zruSime objekt ,ATC". Pokud inicializace
probéhla v pofadku, zapiSeme do buriky B4 text ,Inicializace OK.*

If Retrn <> arrOK Then
MsgBox "Nepovedlo se napojeni na DBNet. " & vbCrLf & "Cislo chyby " &
Hex$ (Retrn) , vbOKOnly
ATC.Done
Exit Sub
Else
Me.Cells (4, 2) = "Inicializace OK"
End If

Do tabulky MS Excel vlozime tla€itko, zmé&nime jeho text na ,Inicializace” a pfifadime mu nami
vytvofené makro.

11/32 ap0013 _cz_04
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STRAMKY VZORCE DATA REVLZE

v— - * [:Z] Viastnosti
=5 b

Dok R & Zobrazit kéd
o opinky oZit Reiim o
modelu COM *  névrhu Spustlt dialog
Dopliiky Ovlédaci prvky formulire

BVEEe

=
Aa 5 [zbl

Okladaci prvky ActiveX

Inicializace

Obr. 9 — Vlozeni tlacitka

Po vypnuti rezimu navrhu dojde stiskem tlacitka k inicializaci pfipojeni k siti DB-Net (DB-Net/IP).

4.2.3 Ukazka metody, ktera nevyvolava udalost

Jako ukazkovou metodu, ktera nevyvolava udalost, zvolime metodu ,StationStatus® (zjiSténi stavu
pfipojeni stanice). Opét vytvofime makro, které nazveme ,StationStatus®.

Public Sub StationStatus()
End Sub

V manualu se do¢teme, ze syntaxe pro metodu ,StationStatus” je nasledujici:
objekt.StationStatus (ByVal Station As Integer, ByRef INFO As Variant) As Integer

V naSem pfipadé pouzivame objekt ,ATC". Nejjednodussi zjisténi, jak ma vypadat spravny zapis,
je pouziti plovouci napovédy, ktera se automaticky objevuje pfi psani pfikazu.

ATC.StatiDnStatus|
StationStatus(Station As teger, INFD) As Integer |

Obr. 10 — Plovouci napovéda
Nadefinujeme si proménnou ,Station“ typu Integer, ve které bude Cislo stanice, jejiz stav chceme
Zjistit a proménnou ,Info” typu Variant.
Do nami vytvofeného makra pak vlozime nasledujici kod:

Station = INT(1) 'uloZeni hodnoty 1 do proménné Station
Retrn = ATC.StationStatus(Station, Info) 'volani udalosti

Dale zjistime, zda byla metoda zpracovana uspésné &i neuspésné. V pfipadé, Ze byla zpracovana
neuspésné, zobrazime okno s chybovym hlasenim. V pfipadé, ze byla zpracovana Uspésné,
ulozime stav a typ HW pfipojeni do bunék C4 a C5.

ap0013 _cz 04 12/32
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If Retrn <> arrOK Then
MsgBox "Chyba zjisténi stavu. " & vbCrLf & "Cislo chyby " & Hex$(Retrn), vbOKOnly

Exit Sub
Else
Me.Cells (4, 3) = Info(0) 'ulozeni typu HW pripojeni do buriky C4
Me.Cells (5, 3) = Info(l) 'uloZeni stavu pfipojeni do buiiky C5
EndIf

Do tabulky MS Excel opét viozime tlacitko. Jeho text zménime na ,Status a pfifadime mu nami
vytvofené makro. Po Uspésné inicializaci pfipojeni k siti DB-Net bude po jeho stisku zpracovan
kod, ktery makro obsahuje.

4.2.4 Ukazka metody, ktera vyvolava udalost

Jako ukazku metody, ktera vyvolava udalost, zvolime metodu ,NetGetData“, ktera vyvolava
udalost ,EndNetGetData“.

Vytvofime makro, pomoci kterého provedeme pfikaz pro nacteni hodnoty proménné. Makro
nazveme ,GetData“.

Public Sub GetData()
End Sub

Pro vyvolani pozadavku na ¢&teni dat vyuzijeme metodu ,NetGetData“ jejiz syntaxe je nasledujici:
objekt.NetGetData (ByVal WID As Long, ByVal Param As Long) As Integer

WID proménné, jejiz hodnotu chceme Cist z fidiciho systému, budeme zadavat v tabulce MS Excel
Z bunky B8.

A B C
1

2

3

4

5

3

7 Wi Hodnota
g m— 1001

Obr. 11 — Burika pro zadani hodnoty WIDu

Nadefinujeme si proménnou ,WID“ typu Integer a proménnou ,Param“ typu Long. Do nami
vytvofeného makra pak vloZime nasledujici kod:

WID = Me.Cells (8, 2) 'na¢teni hodnoty WIDu z burikky B8 do proménné WID
Retrn = ATC.NetGetData (WID, Param) 'vyvolani udalosti
Me.Cells (2, 3) = Retrn 'ulozZeni vysledku volani udadlosti do burky C2

Metoda precte obsah proménné, jejiz WID jsme zadali do buiky B8 (&teni probiha asynchronné)
a po ukonceni ¢teni je vyvolana udalost ,EndNetGetData“ jejiz syntaxe je nasledujici.

Private Sub objekt EndNetGetData ([index As Integer], ByVal WID As Long, ByVal Result
As Long, ByVal Param As Long, ByVal DATA As Variant)

Metoda ,EndNetGetData“ oznami vysledek komunikace a hodnotu proménné s pozadovanym
WiDem.

13/32 ap0013 cz_04
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Private Sub ATC_EndNetGetData(ByVal WID As Long, ByVal Result As Long, ByVal Param As
Long, ByVal DATA As Variant)

Nejprve zjistime vysledek komunikace. Pokud komunikace skongila chybou, zobrazime okno
s pfFislusnym chybovym hlasenim. Pokud komunikace skoncCila uspésné, ulozime hodnotu &tené
proménné do burky C8.

If ((Result And atfMaskstate) <> atfOk) Then
MsgBox "Komunikace se nezda¥ila. " & vbCrLf & "Cislo chyby " & Hex$ (Result And
atfMaskstate), vbOKOnly
Else
Me.Cells (8, 3) = DATA
End If
End Sub

Do tabulky MS Excel opét vloZzime tlagitko. Jeho text zmé&nime na ,Cti Data* a pfitadime mu makro
.GetData“. Po uspésné inicializaci pfipojeni k siti DB-Net bude po jeho stisku do bufiky C8 nactena
hodnota skalarni proménné s WiDem 1001.

4.2.5 Ukoncéeni komunikace

Stejné jako jsme inicializovali pfipojeni k siti DB-Net (DB-Net/IP), musime toto pfipojeni také
spravné ukoncit. Pro ukonéeni pfipojeni k siti DB-Net (DB-Net/IP) slouzi metoda ,Done*, jejiz
syntaxe je nasledujici:

objekt.Done () As Integer
Vytvofime makro, které nazveme ,Konec".

Public Sub Konec()
End Sub

V makru pak provedeme kontrolu, zda objekt ,ATC* existuje a v pfipadé, Ze ano, tak jej zruSime
a uvolnime pamét. Vysledny kdd, ktery do makra vlozime, tedy bude vypadat nasledovné:

If Not (ATC Is Nothing) Then ATC.Done 'jestli objekt existoval, tak je zrusSime
Set ATC = Nothing 'uvolnime pamét

Do tabulky MS Excel vilozime tlagitko. Jeho text zménime na ,Konec" a pfifadime mu makro
.Konec".

4.2.6 Prace s archivy

Pro praci s archivy je nutné vytvofit objekt typu ,AtouchArch®. Tento vytvofime stejné jako objekt
LAtouchApp“ v kapitole 4.2.1 ,Definice AtouchApp®.

Public WithEvents ATCA As AtouchArch

Pozor!
Objekt pro svou ¢&innost potfebuje, aby soucasné s nim existoval a pracoval néktery z objektl
poskytujicich pfipojeni k siti DB-Net (DB-Net/IP).

Inicializace archivu

Pro inicializaci vytvofime makro, které nazveme ,Archivinicializace®.

Public Sub ArchivInicializace()
End Sub

V tomto makfe nejdfive vytvofime instanci archivu pomoci pfikazu ,New".

Set ATCA = New AtouchArch
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Pro vlastni inicializaci archivu pouzijeme napf. metodu ,InitFromFile®. Tato metoda provede
inicializaci archivu pomoci externiho souboru. V nasem pfipadé jej nazveme pd_arch.ini (struktura
je popsana v napovédé ke komunika&nimu ovladaci AtouchX). Metoda také vraci kéd chyby. Tento
kéd budeme ukladat do globalni proménné ,Retrn® typu Integer.

Retrn = ATCA.InitFromFile (ActiveWorkbook.Path & "\pd_arch.ini")
Hodnotu proménné ,Retrn“ zobrazime v bunce tabulky MS Excel.
Me.Cells (2, 3) = Retrn

Do tabulky MS Excel vlozime tlacitko. Jeho text zménime na ,Arc Init* a pfifadime mu nami
vytvofené makro. Po Uspésné inicializaci pfipojeni k siti DB-Net bude po jeho stisku inicializovan
archiv a vysledek inicializace bude vlozen do bunky C2.

Povoleni chodu archivu

Pro povoleni chodu archivu vytvofime makro, které nazveme ,,ArcChod®.

Public Sub ArcChod()
End Sub

V naSi aplikaci budeme vyuzivat automaticky archiv (bliz§i informace viz napovéda ke
komunikacnimu ovladaci AtouchX). Pro povoleni chodu archivu vyuzijeme metodu ,Control® jejiz
syntaxe je nasledujici:

objekt.Control (ByVal AID As Integer, ByVal Run As Boolean) As Integer

V makru vytvofime proménnou ,AID“ typu Integer a ,Run® typu Boolean. Kdéd, ktery do makra
vloZime, pak bude vypadat nasledovné:

AID = 0 '¢islo archivu (viz napovéda k AtouchX)
Run = True 'Povoleni chodu archivu
RetrnArc = ATCA.Control (AID, Run) 'Metoda pro povoleni chodu archivu

Do tabulky MS Excel viozime tlag¢itko. Jeho text zménime na ,Arc Start” a pfifadime mu nami
vytvoifené makro. Po uspésné inicializaci archivu se stiskem tohoto tla€itka povoli jeho chod.

Ulozeni vzorku archivu

Pro uloZeni vzorku archivu slouzi udalost ,Sample®. Tato je vyvolana, je-li k dispozici jeden vzorek
automatického archivu. Jeji syntaxe je nasleduijici:

Private Sub objekt Sample ([index As Integer], ByVal AID As Integer, ByVal DATA As
Variant)

Nadefinujeme tedy udalost ,Sample* v€etné obsluhy pfijeti vzorku. Kéd pak bude vypadat
nasledovné:

Private Sub ATCA Sample (ByVal AID As Long, ByVal DATA As Variant)

Dim SampleOK As Boolean 'Definice proménné typu Boolean
Dim AcceptOK As Integer 'Definice proménné typu Integer
Me.Cells (Radek, 1) = DATA(0) 'Ulozeni ¢éasu vzorku do bunky
Me.Cells (Radek, 2) = DATA(1l) 'Ulozeni archivni hodnoty do buriky
Radek = Radek + 1 'Pfesun na dalsi réadek

SampleOK = True 'Vzorek vzdy prijmeme

AcceptOK = ATCA.Accept (AID, SampleOK) 'Potvrzeni pfijmu vzorku

End Sub

V udalosti ,Sample” je nutné vyuzit také metodu ,Accept” pro pfijeti nebo odmitnuti vzorku. Popis
této metody Ize nalézt v napovédé ke komunikacnimu ovladaci AtouchX.
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Ukonéeni ¢innosti objektu AtouchArch

Stejné jako jsme archiv inicializovali, musime jej také spravné ukoncit. Pro ukon&eni slouzi metoda
,Done", jejiz syntaxe je nasledujici:

objekt.Done () As Integer

Ukonc&eni objektu AtouchArch vlozime napf. do stejného makra jako ukonéeni pfipojeni k siti
DB-Net (DB-Net/IP). V makru pak provedeme kontrolu, zda objekt ,ATCA® existuje a v pfipadé, ze

ano, tak jej zruSime a uvolnime pamét. Vysledny kod, ktery do makra vlozime, tedy bude vypadat
nasledovné:

If Not (ATCA Is Nothing) Then ATCA.Done 'jestli objekt existoval, tak je zrusSime
Set ATCA = Nothing 'uvolnime pamét
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5 Ukazkové aplikace v Microsoft Visual C# Express

V pfiloze této aplikacni poznamky lze nalézt ukazkové projekty vytvofené v prostfedi Microsoft
Visual C# Express.

5.1 Nastaveni Visual C# Express

Po spusténi programu vybereme z hlavniho menu poloZku File/New Project. Otevie se okno
.NewProject®, ve kterém vybereme polozku Windows Form Application a zménime jméno

vytvareného projektu.

Recent Templates Sort by: [Default - | | Search Installed Templates Pl |

Installed Templates Tvpe: Vieual C&
: Ecﬁ Windows Forms Application Visual C# ype: Hisuatts
Visual C# = A project for creating an application with a
) - Windows Forms user interface
Online Templates .,Cﬁ WPF Application Visual C#
% Console Application Visual C#
;?_cﬁ Class Library Visual C#
e
chl| WPF Browser Application Visual C#
c| Empty Project Visual C#

MName: MewProg

Obr. 12 — ZaloZeni projektu ve Visual C# Express

Abychom mohli v prostfedi Visual C# Express vyuzivat knihovnu AtouchX, musime nejdfive v okné
»Solution Explorer® pfidat referenci na pfislusné ActiveX prvky. Toto Ize ucinit kliknutim pravého
tlacitka mySi na polozku Reference a nasledné vybérem polozky Add reference.

Solution Explorer - Solution 'MewProg' {(1... » I X

= |3 3]

__: Solution ‘MewProg' (1 project)
= :E NewProg

G- [ Properties

Add Reference...

Add SErvICe ReETErence. ..

Obr. 13 — Otevreni okna s referencemi
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Dojde k otevieni okna ,Add Reference®, ve kterém vyhledame a zvolime pfisludnou knihovnu
v zalozce ,COM* dle nasledujiciho obrazku.

MET | COM | Projects |

Browse | Recent |

=
Component Mame

Active D5 Type Library

Adobe Acrobat 7.0 Browser Con..,
Adobe Acrobat 8.0 Type Library
Adobe Reader File Preview Type..
AFormAut 1.0 Type Library

AgContrel 3.0 Type Library

Typeli.. Path

1.0
1.0
11
1.0
1.0
2.0

CHWindows\SysWOWad\activeds.tlb

ChProgram Files (x86)\Common Files\Adobe\Acr..,
ChProgram Files (x86)%Adobe\Reader 11.00Reader\...
ChProgram Files (x86)%Adobe\Reader 11.00Reader\...
ChProgram Files (x86)%Adobe\Reader 11.00Reader\...
ChProgram Files (x86)\Microsoft Silverlight’5.1.30...

| AMIT AtouchX Library 2.92

CAWindows SysWowbd AtouchX.dll

AMT_LUM_Interrace LU Type L.
AP Client 1.0 HelpPane Type Lib...
AP Client 1.0 Type Library

AppldPolicyEnginefpi 1.0 Type ..

LiProgram Files ot Intelintel(R) Management ...
ChWindows\Systemn32\ HelpPaneProxy.dll
ChWindows\HelpPane.exe
ChWindows\System32\AppldPolicyEnginefpi.dll

Obr. 14 — Volba potfebnych knihoven

Korektni pfidani reference ovéfime rozvinutim polozky References v okné ,Solution Explorer®. Zde

nalezneme polozku AtouchX.

Solution Explorer

= | el

; Solution 'MewProg’ (1 project)
4 7] NewProg
=d| Properties

K]

F W]l = =
T Iicrosolt. Csharp
3 System

<3 Systern.Core
<3 Systern.Data
<3 Systern.Data.DataSetExtensions
<3 Systern.Deployment
<3 Systern.Drawing
<3 Systern.Windows.Forms
<3 Systemn.Xml
<3 Systern.Xml.Ling
=] Forml.cs
#] Program.cs

K]

Obr. 15 — Reference na AtouchX byla korektné vioZzena
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Aby byly vSechny funkce knihovny AtouchX v uzivatelské aplikaci zcela funkéni, je potfeba nastavit
této knihovné vlastnost Embed Interop Types na hodnotu False.

Solution Explorer * 1 X
= | el
‘g Solution 'MewProg' (1 project) »
Fi EE NewProg L
> [=d Properties ‘::‘
. &
-3 ATOUCHX
A Blicrosott._sharp
A System 7
Properties * 1 X
Interop. ATOUCHX Reference Properties -
g 21 =]
(Mame) Interop ATOUCHX
Copy Local True
Culture 0
Deccription AT AtouchX Library 2
[ Embed Interop Types ElES |Z|
FilE Type FLCTvER
Identity {BBBDI342-TEFF-11D3-
Isolated False
Resolved True
Strong Mame False
Yersion 1.0.0.0

Obr. 16 —Zména hodnoty vlastnosti Embed Interop Types
po oznaceni knihovny AtouchX

5.2 Tvorba aplikace

Dvakrat klikneme na zatim je$té prazdnou plochu formulafe. Tim se dostaneme do okna, ve
kterém Ize psat kéd programu.

Ze vSeho nejdfive umistime kurzor mysi na za¢atek kodu pod pouziti slova ,using“. Zde zapiSeme:
using ATOUCHX;

Vysledny kod tedy bude vypadat dle nasledujiciho obrazku.

-lusing System;
using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;
using System.Drawing;
using System.Ling;
using System.Text;
using System.Windows.Forms;
(using ATOUCHX;

Obr. 17 — PouZiti using
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521 Definice AtouchApp

Pro praci s objektem ,AtouchApp“ je potfeba vytvofit jeho instanci pomoci pfikazu ,new" a to jiz
v Casti kodu ,public partial class Form1 : Form®. Do této Casti, ktera vznikne po dvojkliku na
vytvoreny formular, se rovnéz zapisuji deklarace dalSich globalnich proménnych a objektu.

Kad pro vytvofeni instance objektu ,,AtouchApp“ tedy bude vypadat nasledovné:

AtouchApp App = new AtouchApp();

—-lnamespace NewProg

1
- public partial class Forml : Form
1

AtcuchApp App = new ;::J:1;::(j;)
= public FormL( )

1

InitializeComponent();
¥

Obr. 18 — Vytvoreni instance objektu AtouchApp

5.2.2 Inicializace pfripojeni k siti DB-Net (DB-Net/IP)

Inicializaci provedeme v &asti kodu ,Form1_Load". Pro vlastni inicializaci pfipojeni k siti DB-Net
(DB-Net/IP) pouzijeme napf. metodu ,InitFromFile“. Tato metoda provede inicializaci pfipojeni k siti
pomoci dvou externich souborl. V naSem pfipadé nesou nazev hw.ini a db.ini. Metoda také vraci
kéd chyby. Tento kod budeme ukladat do globalni proménné ,Err” typu Integer a jeji hodnotu
vypiSeme na formular.
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Nejdfive se prepneme zpét do navrhu designu formulafe a v okné ,Toolbox“ vybereme prvek
» 1 extBox".

5324N0% B3E(]

= All Windows Forms

4 Common Controls

e rEEEEHE

I I
I I

A @ § B & EL EE

L3

ML Formcs esion) < [

Pointer

Button
CheckBox
CheckedListBox
ComboBox
DateTimePicker
Label

LinkLabel
ListBox

ListWiew
MaskedTextBox
MonthCalendar
Motifylcon

m

o= Forml

MumericUpDown

PictureBox

ProgressBar

RadioButton

TeclTip

Obr. 19 — Umisténi prvku TextBox na formular

Umistime jej na formulaf a v okné ,Properties” jej v polozce ,Name* pojmenujeme napf. ,ErrText".

Properties

g (21 || = A e
> [ApplicationSettings)
> (DataBindings]

ErrText System.Windows Forms TextBox

v O %

-

[, | »

(Mame) ErrText
CCEPLSRELUrn False
AcceptsTab False
AccessibleDescription
AccessibleMame
AccessibleRole Default
AllowDrop False

Obr. 20 — Pfejmenovani prvku TextBox
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Kod chyby, ktery vraci metoda ,InitFromFile“ je ve tvaru €isla. Prvek ,TextBox“ vSak zobrazuje na
formulafi text (typ String). Proto proménnou ,Err* nejprve pfetypujeme pomoci metody ,ToString()“.
Vysledny kéd pak bude vypadat nasledovné:

= private wvoid Forml Load({cbject sender, Eventir

{

gs e)

//Inicializaéni metoda pro komunikaci pfes sit DB-Net.
App.VariantOnly = false;

Err = App.InitFromFile("hw.ini", "db.ini"};
ErrText.Text = Err.ToString();

Obr. 21 — Inicializace AtouchApp a vypis vysledku inicializace na formular

5.2.3 Ukazka metody, ktera nevyvolava udalost

Jako ukazkovou metodu, ktera nevyvolava udalost, zvolime metodu ,StationStatus® (zjisténi stavu
pfipojeni stanice).

V manualu se doCteme, Ze syntaxe pro metodu ,StationStatus® je nasleduijici:
objekt.StationStatus (ByVal Station As Integer, ByRef INFO As Variant) As Integer

V nasem pfipadé pouzivame objekt ,App“. Nejjednodussi zjisténi, jak ma vypadat spravny zapis, je
pouziti plovouci napovédy, ktera se automaticky objevuje pfi psani pfikazu.

App.StationStatus(
short IAtouchApp. StationStatus{short Station, ref object INFQ) |

Obr. 22 — Plovouci napovéda

Z plovouci napoveédy je zfejmé, ze z VBA typu Integer a Variant se stal v C# typ Short a Object.
Nadefinujeme si proto dvé proménné (at uz globalni nebo lokalni) typu Short a Object, které
pojmenujeme napf. ,ShoStation* a ,Objlnfo“.

short ShoStation = 1; //zjidtujeme stav Fidiciho systému s &islem 1
object ObjInfo = null;

Z okna ,Toolbox* umistime na formular tla¢itko. Pojmenujeme jej napf. ,ShowStat“. Metodu pro
zjisténi stavu stanice budeme spoustét po kliknuti na toto tlacitko.

Metoda ,StationStatus® vraci taktéz kéd chyby. Tento budeme vypisovat do jiz vytvofeného prvku
»1extBox“, ktery jsme pojmenovali ,ErrText".

Kdd vlozeny do udalosti stisku tlagitka pak bude vypadat nasledovné:
Err = App.StationStatus(ShoStation,ref ObjInfo) ;

Po vykonani tohoto pfikazu se zméni obsah a typ proménné ,Objinfo“. V napovédé ke
komunikacnimu ovladaci AtouchX se dolteme, Zze se zméni v jednorozmérnou matici s velikosti
dvé bunky.

V nasledujicim kroku tedy nejdfive otestujeme, zdali se tak skutecné stalo. To provedeme
podminkou testujici typ proménné:

if (ObjInfo is ushort[])

Testujeme na typ ushort[], nebot vime, Ze hodnoty které mizeme obdrzet, jsou v rozsahu 0 az
65535. Do téla této podminky pak napiSeme zbyvajici ¢ast kodu.
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Jako prvni musime vytvofit novou proménnou typu ushort[] napf. ,Ushinfo“, do které ulozime
proménnou ,,Objinfo“, kterou musime pfetypovat pomoci vyrazu (ushort[]).

ushort[] UshInfo = (ushort[])ObjInfo;

Pro zobrazeni obsahu obou prvkd matice na formulaf umistime dalSi dva prvky typu ,TextBox“.
Pojmenujeme je ,Textl® a ,Text2“. Pomoci jejich vlastnosti ,Text* do téchto dvou prvkd budeme
zapisovat hodnoty matice, pfevedené na typ String metodou ,.ToString®.

Textl.Text
Text2.Text

UshInfo[0] .ToString() ;
UshInfo[l].ToString()

Vysledny kod pak bude vypadat dle nasledujiciho obrazku.

“1% NewProg.Forml =| 3% button]
- private wvoid ShowStat Click(cbject sender, Eventirgs e)
1

short Shostation = 1;

ocbject ObjInfo = null;

Err = App.5tationStatus(ShoStation, ref ObjInfo);
if (0bjInfo is short[])

1
ushort[] UshInfo = {(ushort[])0bjInfo;
Textl.Text = UshInfo[@].ToString();
Text2.Text = UshInfo[l].TeString();

b

100% = 4

Forml.cs [Design]® =

i o)

o= Forml = |- B[]

Obr. 23 — Kéd volany v udalosti stisku tlacitka

5.24 Ukazka metody, ktera vyvolava udalost

Jako ukazku metody, ktera vyvolava udalost, zvolime metodu pro &teni proménné ,NetGetData”,
ktera vyvolava udalost ,EndNetGetData“.

Syntaxe metody ,NetGetData“ je nasleduijici:

objekt.NetGetData (ByVal WID As Long, ByVal Param As Long) As Integer
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Jiz znamym postupem vytvofime na formulafi tlaCitko a do udalosti stisku tohoto tladitka vlozime
nasledujici kod:

Err = App.NetGetData (1001, 1);

ErrText.Text = Err.ToString();

Tim jsme naprogramovali na¢teni hodnoty proménné s WIDem 1001. Vysledek volani této metody
je ulozen do proménné ,Err, kterou opét zobrazujeme v prvku ,TextBox" s nazvem ,ErrText".

Udalost ,EndNetGetData“, kterou metoda ,NetGetData“ vyvolava je potfeba ,zapnout‘. Toto
ucinime tak, ze do c&asti programu s hlavickou ,public Form1()* napiSeme nazev udalosti,
znaménka ,+=" a poté dvakrat stiskneme klavesu TAB. Tim se automaticky doplni text pro
inicializaci udalosti a vytvofi se télo funkce, ktera se spusti pfi vyvolani udalosti.

= public Forml ()
{
Iritislizenmronent () -
App.EndNecGetData += new _IRtou :L'._Z.;:::E"e:'.:3_2:’.:1'.72—.22::";:E.E"e:'.:i-i';:'.:i'_e:[App_EndNetGetData])
= vold App EndNetGetData(int WID, int Result, int Param, object DATA)
{
|thr0w new NotImplementedExceptioni):
¥

Obr. 24 — Vytvoreni udalosti

Radek zaginajici ,throw* vymazeme a v budoucnu misto n&j zapiSeme kod, ktery se ma vykonat,
pokud se udalost vyvola. Jelikoz pracujeme s udalosti, ktera vraci hodnotu proménné, pfedpoklada
se, Zze tuto hodnotou chceme nadale uritym zpusobem zpracovat. Pokud by se jednalo
0 zpracovani numerické nebo jakékoliv jiné, pfi kterém se nevyzZzaduje, aby se nactena hodnota
proménné vypsala na formulafr, piSeme toto zpracovani pfimo do pfipraveného obsluzného téla
udalosti. Pokud v8ak bude potfeba naétenou hodnotu pfimo zobrazit na formulafi, pouhé napsani

TextBoxX.Text
ReadData.Text

DATA.ToString() ;
DATA.ToString () ;

k vysledku nevede. Po spusténi této Casti kodu by se vzdy objevila chyba, ktera je zpusobena
rozdélenim aplikace na vice vlaken. Jedno zajiStuje praci s formulafem a jiné obsluhuje udalosti.
VySe popsanym kédem tak dojde ke kolizi viaken.

Abychom zjisténou hodnotu vypsali na formulaf, musime postupovat nasledovné:

1. Vytvofime definici delegata v misté globalnich proménnych. V jeho argumentech jsou zapsany
vSechny proménné, se kterymi budeme chtit nadale pracovat. V naSem pfipadé to bude WID
¢tené proménné, vysledek komunikace, jeden dopliujici parametr a nactena data.

Syntaxe pro zapis je nasledovna:

private delegate void (navratovad hodnota, v nasem pfipadé se nic nevraci)
DelEndGetData (nami zvoleny nazev) (int WID, int Result, int Param, object DATA)
(ptedavané proménné)

Definice delegata v naSem pfipadé tedy bude vypadat nasledovné:

private delegate void DelEndGetData (int WID, int Result, int Param, object DATA) ;
2. Pouzijeme metodu ,this.Invoke®, ktera ma jako argumenty delegata z pfedchoziho Fadku

a nasledné seznam predavanych proménnych.

this.Invoke (new DelEndGetData (App EndNetGetData), new Object[] { WID, Result,
Param, DATA });

Kod udalosti bézi v jiném viakné, nez které zabezpecuje vykreslovaci okno, proto je potieba
pomoci pfikazu ,invoke® spustit kdd pro praci s oknem do vykreslovaciho viakna.
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3. Na zakladé vysledku komunikace vypiSeme na formulaf nactenou hodnotu nebo chybovy kéd.
V pfipadé, ze komunikace dopadla dobfe, zjistime (napf. pomoci parametru ,Param®) jakou
proménnou jsme komunikovali a v zavislosti na hodnoté ,Param“ zapiSeme nactenou hodnotu

do pfisluSného textového pole.
Vysledny kéd pak bude dle nasledujiciho obrazku.

= public partial class Forml : Form

1
/ytvoreni delegdta pro komunikaci mezi vldkny
1_ private delegate void DelEndGetData(int WID, int Result, int Param, cbject DATA);

//Nutnd definice objektd a prom&nnych.
Atouchfpp App = new AtouchApp();

int Err;

Object Data = new Object();

- public Forml()

1

InitializeComponent();

//Inicializace navratovych uddlosti komunikace. Po napsani App.xxx += a dvojim

//stisku klavesy Tab se automaticky wytvofi obsluind téla uddlosti.

App.EndNetGetData += new IAtouchAppEvents EndNetGetDataEventHandler (App _EndNetGetData);
b

= vold App EndNetGetData(int WID, int Result, int Param, chject DATA)

1
;2_ if (this.InvokeRequired)

f/K6d je spustén v jiném vldkné, nei které zabezpefuje vykreslovani ckna, preoto
//je potfeba pomoci pfikazu invoke spustit kdéd pro prici s cknem do vykreslovaciho vldkna.
this.Invoke(new DelEndGetData(App EndNetGetData), new Object[] { WID, Result, Param, DATA });

return;

¥

/fZde jiZ kdd bEZi wve vykreslovacim vldkné a je moZné ovlivfiovat zobrazovaci prvky
//Zdpis na formuldf po zpracovdni poZadavku na Eteni proménné.

23_ if ((Result & (Intl6)AtcuchX Communication State.atfOk) != @)
{ //Komunikace skonZila OK.

ComText.Text = "0K";
switch (Param)
1
case 1:
ReadInt.Text = DATA.ToString();
break;
case 2:
Readlon.Text = DATA.ToString();
break;
case 3:
ReadFlo.Text = DATA.ToString();
break;
}
h
elze

{ //Komunikace skonfila chybou.
ComText.Text = Result.ToString();

¥

Obr. 25 — T¥i kroky pro vypis hodnoty na formulaF
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5.25 Ukonceni komunikace

Stejné jako jsme inicializovali pfipojeni k siti DB-Net (DB-Net/IP), musime toto pfipojeni také
spravné ukoncit. Pro ukonéeni pfipojeni k siti DB-Net (DB-Net/IP) slouzi metoda ,Done*, jejiz
syntaxe je nasledujici:

objekt.Done () As Integer

Vytvofime tlacitko, které nazveme ,Konec®. Do udalosti stisku tohoto tlacitka vlozime nasledujici
kéd:

App.Done() ;
this.Close();

Tim je komunikace ukoncena.

5.2.6 Prace s archivy

Pro praci s archivy je nutné vytvofit instanci objektu typu ,AtouchArch®. Tuto vytvofime stejné jako
instanci objektu ,AtouchApp“ v kapitole 5.2.1 ,Definice AtouchApp*.

AtouchArch AArch = new AtouchArch();

E public partial class Forml @ Form

i
Atouchi b = _new Ltouchi
Atouchirch RAArch = new Ltouchirchi):

int Err:
private delegate woid DelENGetData(obiject DATA) ;

Obr. 26 — Vytvoreni instance objektu AtouchArch

Pozor!
Objekt pro svou ¢&innost potfebuje, aby souc¢asné s nim existoval a pracoval néktery z objektu
poskytujicich pfipojeni k siti DB-Net (DB-Net/IP).

Inicializace archivu

Pro vlastni inicializaci archivu pouzijeme napf. metodu ,InitFromFile“. Tato metoda provede
inicializaci archivu pomoci externiho souboru. V naSem pfipadé jej nazveme PD_Arch.ini (struktura
je popsana v napovédé ke komunika¢nimu ovladaci AtouchX). Metoda také vraci kod chyby. Tento
kéd budeme ukladat do globalni proménné ,Err” typu Integer.

Err = AArch.InitFromFile("pd arch.ini");

Hodnotu proménné ,Err“ zobrazime v prvku ,TextBox“ s nazvem ,ArcErr”, ktery jsme umistili na
formular.

ArcErr.Text = Err.ToString();
Vysledny kéd inicializace archivu pak bude vypadat nasledovné.
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é private void Forml Load (object sender, Ewventlirgs e)
i
ffInicializaéni metoda pro komunikaci pfes sit DB-Net.
Err = App.InitFromFile ("hw.ini", "db.ini"):;
if (Err = (Intlé}AtouchX Error Code.arrlK)

S AIpiciaglizadni metoda pro zavedeni popisd archiva
(7 Err = RArch.InitFromFile ("PD Arch.ini");

ErrText.Text = Err.ToString/():

Obr. 27 — Inicializace archivu

Tento objekt potiebuje ke svému plnohodnotnému pouziti nadefinovani udalosti ,Completed®
a ,Sample“. Proto vepiSeme do Casti programu ,public Form1()“ kéd ,NazevObjektu.NazevUdalosti
+=" a dvakrat stiskneme klavesu TAB.

public Forml ()
{
InitializeComponent (]
Lirch.3ample += new TitouchlrchEvents SampleEventHandler (Alrch Sample) ; ]

Lirch.Completed += new TAtouchirchEvents CompletedEventHandler (Ahrch Completed)

Obr. 28 — Definice udalosti pro AtouchArch
Do koédu udalosti ,Sample“ pozdéji vlozime metodu ,Accept, aby se po pfijmu hodnoty vzorek
potvrdil/ zamitnul a mohl se pfijmout vzorek dalSi. Do kédu udalosti ,Completed pozdéji vloZime
metodu ,,Control“ pro ukonéeni chodu archivu.

Povoleni chodu archivu

V nas8i aplikaci budeme vyuzivat automaticky archiv (bliz§i informace viz napovéda ke
komunika¢nimu ovladaci AtouchX).

Pro povoleni chodu archivu vyuzZijeme metodu ,,Control® jejiz syntaxe je nasleduijici:
objekt.Control (ByVal AID As Integer, ByVal Run As Boolean) As Integer
Na formulaF umistime tlacitko a do udalosti stisku tohoto tladitka vlozime nasledujici kéd:

Err = AArch.Control (0, true); //Povoleni chodu archivu
ArcErr.Text = Err.ToString(); //Zobrazeni kédu, ktery metoda vraci

Stiskem tlacitka tak povolime chod archivu s AID 0 (viz napovéda ke komunikaénimu ovladaci
AtouchX).

Ulozeni vzorku archivu

Pro ulozeni vzorku archivu slouzi udalost ,Sample®. Tato je vyvolana, je-li k dispozici jeden vzorek
automatického archivu. Tuto udalost jsme nadefinovali jiz v podkapitole ,Inicializace archivu® a je
nutné v ni vyuzit také metodu ,Accept” pro pfijeti nebo odmitnuti vzorku. Popis této metody lIze
nalézt v napovédé ke komunikacnimu ovladaci AtouchX.

AArch.Accept (0, true); //Pfijeti vzorku z archivu AID = 0 (viz napovéda AtouchX)
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Vysledny kéd celé udalosti tedy bude vypadat dle nasledujiciho obrazku.

é vold ARrch Sample (int AID, object DATA)
{

if (DATA i= obkject[])

{

ffZpracovanil prijatych dat

(: hhrch.bccept (0, True):; )

Obr. 29 — Potvrzeni pfijeti nového vzorku

Ukoncéeni chodu archivu

Ukonceni chodu archivu Ize provést v udalosti ,Completed®, ktera je vyvolana v pfipadé, kdy jiz
archiv neobsahuje zadné nové vzorky, které jesté nebyly nacteny. Tuto udalost jsme nadefinovali
jiz v podkapitole ,lnicializace archivu®. Pro ukonéeni chodu archivu pouzZijeme jiz zminé&nou
metodu ,Control“. Vysledny kod celé udalosti pak bude vypadat dle nasledujiciho obrazku.

void Adrch Completed(int ATD, int 3Jamples)
i

Lirch.Controlio, false):
¥

Obr. 30 — Ukond&eni chodu archivu

Ukon¢€eni ¢innosti objektu AtouchArch

Stejné jako jsme archiv inicializovali, musime jej také spravné ukoncit. Pro ukon&eni slouzi metoda
,Done“, jejiz syntaxe je nasledujici:

objekt.Done () As Integer

Ukonceni objektu AtouchArch viozime napf. do udalosti stisku stejného tlacitka jako ukonceni
pfipojeni k siti DB-Net (DB-Net/IP). Vysledny kod, ktery udalosti vlozime, tedy bude vypadat
nasledovné:

AArch.Done() ; // ukondeni &innosti AtouchArch
App.Done() ; // ukonéeni é&innosti AtouchApp
this.Close() ; // zavfeni formulafe
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6 DODATEK A

6.1 Konverze typi proménnych v C#

Jedna se o problematiku, kterda mize nastat napf. pfi pouZiti metod ,AtouchApp“, které zapisuji
hodnoty (proménnych, ¢asu) smérem z PC do Fidicich systémd. V manualu se do¢teme, Ze
nékteré metody (napf. ,NetPutData“ a ,NetPutTime®) posilaji hodnoty dle VBA v proménnych typu
variant. V C# je ekvivalentni typ Obiject.

Aby fidici systém dokazal zpracovat vstupni data a pfenos komunikace neskoncil chybou, musi byt
hodnota v této objektové proménné vhodné konvertovana. K tomuto nejlépe poslouzi metoda
»,convert®.

Typ Integer v Fidicim systému ma velikost 16 bitu, proto pouzijeme konverzi ve tvaru:
Convert.ToIntl6é (zdrojova proménna) .

Podobné typ Long zkonvertujeme pomaoci:

Convert.ToInt32(zdrojova proménna) .

Typ Float v Fidicim systému ma v C# obdobu typ Single:

Convert.ToSingle (zdrojova proménna) .

Priklad

Na formulafi mame prvek ,TextBox1“ a v programu proménnou ,Data“ typu Object. Nasim cilem je
precist Cislo z prvku , TextBox1“ a tuto hodnotu zapsat v fidicim systému do proménné typu Integer
s WIDem 1001. PouzZijeme tedy nasledujici zapis:

Data = Convert.ToIntl6 (TextBoxl.Text) ;
Err = App.NetPutData (1001, 1, Data);

Dalsi typ, jenz vyzaduje konverzi je format ¢asu. Ve VBA i v C# je to typ DateTime. Chceme-li
precist ¢as z prvku na formulafi, kde je zobrazen v typu String, opét pouZijeme metodu ,Convert®,
nyni s funkci ,ToDateTime(zdrojova_proménna)“.

Priklad

Chceme synchronizovat €as v fidicim systému s ¢asem na PC. Synchronizace €asu fidiciho
systému s PC probéhne tehdy, pokud do fidiciho systému zapiSeme ¢as ,1.1.1980 0:00:00.

Reseni:
DateTime DTCas = Convert.ToDateTime (TextBoxl.Text) ;

Err = App.NetPutTime(1l, 1, DTCas)
Kde v prvku ,TextBox1* bude uloZen fetézec 1.1.1980 0:00:00.

29/32 ap0013 cz_04



M\ﬂ_ PARAMETRIZACE ATOUCHX

/7 DODATEK B

7.1  AtouchX v Delphi

Postup zprovoznéni AtouchX v Delphi Standard verze 5.00 (Build 5.62).

Nejprve je tfeba ,naucit” Delphi znat korektné objekt ,AtouchApp®. Toho dosahneme pfikazem
Projekt/ImportTypeLibrary. Objevi se nam okno, v jehoz horni poloviné je seznam vSech
registrovanych ActiveX knihoven. Neregistrované knihovny se daji pfidavat pomoci tladitka Add.
Pokud jsme knihovnu AtouchX spravné nainstalovali, objevi se v tomto seznamu "AMIT AtouchX
Library 1.0", ktery vybereme. Ve spodni ¢asti okna ponechame vybranou volbu "Generate
Component Wrapper" a tlaCitkem CreateUnit okno uzavieme. Tim Delphi v podadresafi ,,Imports”
vytvofi soubor ATOUCHX_TLB.PAS, ktery "zapouzdfi" vSechny ActiveX objekty z knihovny do
objektt Delphi.

PFi generaci viak vznikne maly problém. Objekty knihovny AtouchX pouzivaji parametry se jmény
~Type’, ,Set* a ,Result’. ,Type* a ,Set” jsou kliCova slova Delphi a pfi konverzi je Delphi doplni
zepfedu podtrzitkem. Ov8em ,Result’ neni klicové slovo, takze ho Delphi ponecha jak je. Jméno
.Result“ se v8ak pouziva pro oznaceni navratové hodnoty funkci a tak dochazi ke konfliktu jmen.
Problém je tfeba odstranit ruéné. Upraveny soubor ATOUCHX_TLB.PAS je soucasti souboru
ap0013_p16_cz_xx.zip. Jeho nakopirovanim do podadresare ,Imports® by Delphi mélo zadit znat
objekty z knihovny AtouchX. Pozor, jde o generovany soubor, ktery se pfi opakovaném
importovani ¢i obnoveni znovu prfegeneruje, ¢imz se ruéné provedené zmény (,Result =>
»_Result”) ztrati.

Po importu mame k dispozici typ objektu ,TAtouchApp®“. Pokud si tedy vytvofime jeho instanci,
muzeme volat jeho sluzby, ale jeSté nejsme schopni zachytavat jeho udalosti, prfestoze objekt ma
vSe pfipraveno pro jejich pouziti. Objekt totiz obsahuje privatni proménné se jmény typu FOnXXX
(napfiklad ,FOnEndReqgldentify“), které maji obsahovat ukazatele na funkce vyvolavané pfi
pfichodu udalosti. Podle definice jsou proménné typu "funkce objektu" (viz napfiklad deklaraci typu
» TAtouchEndReqldentify*), takze pro poucziti je tfeba provést nasleduijici:

Vytvofime objekt potomka ,TAtouchApp®“. V tomto objektu nadefinujeme funkci s prototypem
shodnym s udalostni funkci a pfi konstrukci objektu zajistime pfifazeni funkce do proménné
FONnXXX . Pokud do dané funkce vepiSeme svij kod, vyvola se pfi pfichodu udalosti.

Pro snadnéjsi pochopeni je soucasti souboru ap0013_pl6_cz_xx.zip také zdrojovy kdd, na kterém
je propojeni vyzkouseno (viz soubor UNIT1.PAS).

Definujeme objekt ,TMyAtouchAp“ jako potomka ,TAtouchApp“. Predefinujeme konstruktor
,Create“ a definujeme novou funkci ,ENI* (jako ,EndNetldentify“). Konstruktor ,Create“ vola
konstruktor pfedka a pak jen pfifadi "udalostni funkci" do "udalostni promé&nné". Funkce ,ENI* pak
zpracovava prichozi udalost — kromé kratkého pipnuti zkontroluje, zda udalost oznamuje uspésné
éteni identifikace a pokud ano, zobrazi pfeétena data. Pfi vytvareni hlavniho formulafe pak
vytvofime objekt ,ATC* typu ,TMyAtouchApp“ a inicializujeme jej (pouZijeme uplné cesty, které
musime pFepsat dle své lokace) pomoci testovaciho NULL pfipojeni. PFi ruSeni formulafe pak
ru§ime objekt ,ATC".

Ukazkova aplikace pro Delphi, v€etné dalSich potfebnych informaci je v souboru
ap0013_pl16_cz_xx.zip, ktery je soucasti pfilohy této aplikacni poznamky.
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8 Technicka podpora

Veskeré informace ohledné pouziti komunikaéniho ovladace AtouchX, Vam poskytne oddéleni
technické podpory firmy AMIT. Technickou podporu muzete kontaktovat nejlépe prostfednictvim
emailu na adrese support@amit.cz.
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9 Upozornéni

AMIT spol. s r.o. poskytuje informace v tomto dokumentu, tak jak jsou, nepfejima zadné zaruky,
pokud se tyCe obsahu tohoto dokumentu a vyhrazuje si prdvo ménit obsah dokumentu bez
zavazku tyto zmény oznamit jakékoli osobé &i organizaci.

Tento dokument muze byt kopirovan a rozSifovan za nasledujicich podminek:
1. Cely text musi byt kopirovan bez uprav a se zahrnutim vSech stranek.

2. V8echny kopie musi obsahovat oznaCeni autorského prava spolecnosti AMIT, spol. s r.o.
a veSkera dalSi upozornéni v dokumentu uvedena.

3. Tento dokument nesmi byt distribuovan za ucelem dosaZzeni zisku.

V publikaci pouzité nazvy produktl, firem apod. mohou byt ochrannymi znamkami nebo
registrovanymi ochrannymi znamkami pfislusnych vlastnika.
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