
Příklad konverze základních datových typů na typ Variant 
 
Příklad je určen pro pou�ití knihovny AtouchX , konkrétně metody NetPutData objektu AtouchApp ve vývojovém nástroji Delphi. 
 
Doporučený postup zápisu dat 
 
1. Jako parametr data je nutné zadávat proměnnou typu �Variant�.  
 

 Var  data: Variant 
 

2. Zápis hodnoty do proměnné typu �Variant� se musí provádět  pomocí přetypování 
 
Integer (16b):  
Var s: smallint; 
 
data:= smallint(s);    {* Konverze do �Variantu� *} 
 
Long (32b): 
Var l: integer; 
 
data:= integer(l);    {* Konverze do �Variantu� *} 
 
Float: 
Var f: single; 
 
data:= single(f);    {* Konverze do �Variantu� *} 
System.VarCast(data, data, 4);  {* Nastaveni typu na Single *} 
 

3. Vyvolání funkce NetPutData  
Typ proměnné v databázi a typ zapisovaných dat musí být shodný. 
 
Res:= ATC.NetPutData(4001, 4001, data); 
 



Příklad procedury, zapisující hodnoty proměnných typu Integer, Long, Float 
 
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 
var Res: smallint; 
    data: Variant; 
    s: smallint; 
    l: integer; 
    f: single; 
 
begin 
   
  {* int *} 
  s:= 10; 
  data:= smallint(s); 
  Res:= ATC.NetPutData(4001, 4001, data); 
  if (Res<> 0) then Application.MessageBox('Chyba pozadavku', 'Aplikace', MB_ICONSTOP + MB_OK);  
 
  {* long *} 
  l:= 100; 
  data:= integer(l); 
  Res:= ATC.NetPutData(4015, 4001, data); 
  if (Res<> 0) then Application.MessageBox('Chyba pozadavku', 'Aplikace', MB_ICONSTOP + MB_OK); 
 
  {* float *} 
  f:= 10.00001; 
  data:= single(f); 
  System.VarCast(data, data, 4); 
 
  Res:= ATC.NetPutData(4053, 4001, data); 
  if (Res<> 0) then Application.MessageBox('Chyba pozadavku', 'Aplikace', MB_ICONSTOP + MB_OK); 
 
end; 


